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1. INTRODUCTION
Félicitations pour votre acquisition de I'ensemiddeecommande Digitale Digitrax SuperChief

La conception du systeme de commande digitale l2igitous permet de gérer votre réseau a votre.guise

Avec LocoNet, vous connectez directement les coamssdu systeme afin de construire un systéeme ritedde de réseau
a votre main ! Le systeme Digitrax réduit et sirfiplie cablage pour les nouveaux réseaux.

Si vous avez déja un réseau, vous n'aurez certaimgpas besoin de le recabler pour installer Cgitr

Votre ensemble de départ SuperChief possede ptastemposants DCC :

« Le DCS100 qui est votre systeme de station damamle DCC. Il génere les paquets DCC qui indigaertdécodeurs
ce gu'ils doivent faire.

* Le DCS100 est aussi un booster DCC. Les boostemsvent les signaux DCC de la station de commaedeamplifient
et les mettent sur la voie pour commander les latiwes a I'aide de la puissance du transformatéaus pouvez avoir
plusieurs boosters sur votre réseau pour avoirgaysuissance pour commander plus de locos.

* Le DT400 ou DT400R qui est la commande DCC livagec la SuperChief. DCC qui vous permet de preedmain la
station de commande et d’agir sur les décodeurss\devrez vous munir de plusieurs manettes si @tes plusieurs
personnes a contrdler des trains en méme temp®Barréseau.

» Un panneau UP5 Universel ou un récepteur radi@lysour mémoriser les opérations quand on cirautieua du réseau
ou commandes par infrarouge ou radio.

* un LocoNet LT1 et testeur de décodeur

Ce manuel contient les informations sur I'utilisatides commandes radio et/ou infrarouges.

Vous pouvez utiliser différentes combinaisons dapasants Digitrax pour configurer votre systemealgrdle de réseat
a votre convenance. Vous pouvez combiner les pioddigitrax avec des décodeurs compatibles, destbmoet des
logiciels fabriqués par d’autres constructeurs.

Avant d'installer votre systéme, lisez ce manudkrdivement. Nous avons inclut plusieurs consetlsexemples
d’opérations basés sur notre expérience avec tersgDigitrax. Si vous avez des questions qui né gas traitées dans c
manuel, contactez-nous ou contactez votre revendeur

2. GUIDE DE DEMARRAGE RAPIDE DE SUPERCHIEF

Ces instructions élémentaires vous guideront p@madrer rapidement votre systeme. Laissez vosstraiarner, et
maintenant, vous pourrez regarder les détails felts Une description compléte de tous les corgrélede toutes les
informations techniques sont inclues plus loin damsanuel. Cette section suppose que vous utilisemuveau systeme
Si votre systeme est équipé en radio, nous recoghonangue vous suiviez les instructions de cettosesans utiliser la
radio pour apprendre les bases. Quand vous voedre®cter la radio a votre systéme, allez voirdetiSn 22 & 23 pour

apprendre comment l'installer

Power District (Double Gapped)

Vers le
transformateur

Cable LocoNet du
port A ou B céble sur
la prise a l'arnere de
upy

Réseau LocoNet (cible téléphanique
plat 6 conducteurs)

Notes ¢

I, Branchez le port A ou B sur lc DCS100 ou

le UPS

2. Lamanettc DTBH0 qui est livrée avec
I'Empirc Builder [ n"cst pas a brancher
directement sur lc DCS100. I1 peut étre
connecté dans toute prise LocoNet du
svstéme. Toutes les maneties mémorisent
vos débranchements lors des
déplacements.

3. Etcendez votre réseau L.ocoNet par dos
composants en « guirlandes » comme
montré dans le diagramme 2.




2.1 Connectez le DCS100 a la voie et au transformat eur

1. Positionnez le commutateur d’échelle du DCS1D€chelle que vous utilisez (N, HO, O\G). Utiliskentrée la plus
basse (N, HO, or O/G) qui commandera votre réseau.

2. Positionnez le commutateur MODE du DCS100 akitipn RUN.

3. Connectez les deux terminaux du DCS100 marqW&ERIN au transformateur.

4. Branchez le transformateur pour alimenter lesteyo

5. Le DCS100 émettra un bip une fois et la led “FERAMON” s’allumera

2.2 Connectez I'UP5 ou 'UR91

1. En utilisant le cable court LocoNet fourni, centez I'une des prises du LocoNet a I'UP5 ou I'UR@is soit le port A

ou B du LocoNet au DS100. Si vous utilisez un URS&nchez 'alimentation qui est fournie avec vansemble radio.

En complément & cette installation rapide, congudtesection 4.13 pour l'information sur l'instaltan des indicateurs de

statut des voies

2. Sivous choisissez de ne pas connecter 'UP51U&S de l'installation initiale, connectez direstent votre DT400 sur
la prise A ou B du DCS100

3. Rappelez vous que que si votre ensemble egt@duine liaison radio, vous devez suivre cesuictions de démarrage
sans utiliser cette liaison radio. Voyez a ce defesections 22 & 23 pour I'installation de cditiéson.

3 Brancher votre boitier de commande de la série D  T400
1-Branchez la prise du boitier de commande derla B&00 dans 'un ou I'autre des prises LocoNet'tiP5/UR91 ou
sur le DCS100.

2-. D'abord, vous verrez sur I'écran la référerecaorersion du DT400 :
L'écran montre le n° de référence du logiciel dudDU. Il est montré pendant quelques secondes cliaigusus allumez
le DT400

1, A 0414243444546474849 10 11124

'- l-l:lIllIl--IrlI-“II GenuEsnunlnnsnBnnnnl
CTHOO G 2z
CO00 G

3. Ensuite vous verrez I'écran indicateur de |sgamce délivré :
Cet écran indique la puissance disponible au balgecommande

Fog-16 . 3L

Quand vous étes branché a LocoNet, cette valearesdre 9 & 15 volts quand vous insérez une pittébie) ou la
débranchez du LocoNet, la valeur montrée est Isspaice disponible de la pile (batterie). Quandorebme est inférieur a
6.2 volts il est temps de remplacer ou recharg&evuatterie. Voir la section 24 pour plus d'infatmons sur I'utilisation
des batteries avec votre DT400.

4. Lorsque vous entendrez le boitier de commanide ligp-bip vous verrez un écran semblable au stiva
Si votre boitier de commande est un DT400R oy glilun UR90 ou un UR91 relié a votre systéme s@itions 22 & 23
pour plus d’informations sur le fonctionnement gaeli/ou la transmission infrarouge de votre boiiecommande

Cet écran montre les adresses habituelles chasieses boutons de commande gauche & droit avewitesse et
directions des locos
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les fonctions qui sont tournées sur ON ; pour lam@ande de puissance active (celle avec l'iconeitiéd en surbrillance
(ou clignotement)) sont affichées en haut.

5. Si vous débranchez le DT400 du LocoNet l'affjgha cristaux liquides s’éteindra pendant qu'il @sbranché. Il
reviendra quand vous le brancherez au LocoNet deaaw

2.4 Alimentation des voies sur allumée ou éteinte

L'indicateur d'alimentation de la voie de votre @00 et l'indicateur du statut de la voie sur vatation de commande
DCS 100 montrent si votre voie est alimentée ou non
La premiére fois que vous branchez votre boitiecammande DT 400 le courant de voie sera habituelté coupé.
Avant que vous puissiez faire aller des trains,svdevrez rétablir le courant de voie. Regardezevb€S100 ou DT400
pour déterminer si le courant de voie est coupBranché

1.Quand le courant de voie est coupé

-L’indicateur du statut de la voie du DCS100 estr#ét

- lindicateur OFF LINE du DCS 100 est allumeé, et

- l'indicateur d’alimentation de la voie du..DT4@¢ éteint (l'indicateur d’alimentation de la ver un petit point dans I
ligne supérieure du coté droit de l'affichage atartix liquides).

2.Quand la voie est alimentée

- l'indicateur du statut de la voie du.DCS100 #atvae,

- l'indicateur..OFF LINE du DCS100 est éteint, et

- l'indicateur d’alimentation de la voie de..DT466t allumé (petit point dans la ligne supériewre@é droit de I'affichage
a cristaux liquides).

Comment alimenter ou non la voie
1. Rétablir le courant de voie

Appuyez sur la touch@ll, le DT400 vous informera avec un écran semblableca:
Indicateur d’alimentation de la voie
\

N\
+m —CF
G P ™

L'affichage montre un DT 400 en mode PWR (Aliméaniat

1. La puissance est actuellement sur-indicateuillestinée.

2. La commande de puissance gauche n'a pas dedéecionnée : SEL en bas a gauche de I'affiehag
3. La commande de puissance droite est sur I'adr@s vers l'avant a 50% de la vitesse (25), l'ecde la
loco, I'icbne de la fumée et la fleche indiquantlieection sont en bas, a droite de I'affichage

Pressez la touch¥4 et l'indicateur d’alimentation de la voie sur Féa du DT400 et sur votre station de commar
deviendra fixe. Si l'indicateur d’alimentation devoie clignote, appuyez de nouveau sur la to@epour le rendre fixe
et tourner le bouton de commande

2. couper le courant de voie

Appuyez sur la touchBlll, puis pressez la toucfie]. . Lindicateur d’alimentation de la voie sur eofdT400 et sur
votre station de commande s’éteindra

3. Quitter le mode PWR en pressant la touchfliBllfde nouveau ou par la pression de nimporte qaelie touche du

boitier de commande pour lancer la prochaine condlmaie vous souhaitez exécuter
4



2.5 Reliez votre réseau a la Superchief
1. Assurez vous que l'indicateur se statut de o DCS100 et les indicateurs de mise en mamieatsallumé.
2. Reliez la borne RAIL A du DCS100's a un raileeborne RAIL B a I'autre rall

3. Si vous n'entendez aucun signal sonore quarsiretiez le DCS100 a votre réseau, aucun courtitinta été détecte.
Assurez vous que le signal de DCC est disponibfopasur le réseau, employez une lame de tourmavisne piéce de
monnaie pour faire court circuit. Vous devez ententisignaux sonores et le DCS100 s'arrétera. Enlevcourt circuit et
le DCS100 reprendra l'opération normale.

Essayez ceci a plusieurs endroits du réseau paiirroer que le signal est présent partout. Si lertoircuit que vous
avez provoqué n'arréte pas le DCS100, passez ee vetre cablage pour étre sir que vous avez dedéisons a la voie
pour fournir la puissance et le signal.

Puisque le signal de DCC se propage par les tlést important d'avoir sa présence partout deesque les décodeur:
puissent recevoir le signal et répondre a vos camles

2.6 Les affichages de base du DT 400

il B i
b é R Throttle

/
L Throttle

Speed—- : — Speed
Address—}_= w-1 _Address
Direction -/w’f ~Direction

L'lcbne avec fumée en surbrillance indique quedmmande de droite est en activité.
Les fonctions affichées correspondent a la commantiee

De haut en bas : Bouton de commande (gauche d) droi
Indication de la vitesse (00 sur chaque bouton)
Indication de I'adresse (03 sur le bouton gaa1d652 sur le droit)
Indication de direction (> soit en avant sus |2 boutons de commande
1. Le DT400 tenu dans la main a deux boutons demamdes appelés commande gauche (L) et commande @Rdi

2. ll'y a deux indicateurs de directic®® sur la DT400. Un pour la commande gauche (L) ghaur la commande droite

- L L . A w
(R ). Si lindicateur de direction est allumé, @tysa de la fumée au-dessus de l'icone de la *:d y a une adresse
sélectionnée par cette commande.

Nils
P2 2

3. L'indicateur de direction avec de la fumée (dignmte—:‘: indique quelle commande est actuellement en &k&tilzia
commande active est celle pour laguelle la fonctibtinformation des textes est actuellement né&msur l'affichage de
I'écran a cristaux liquides. Aussi, les fonctiors douches du boitier de commande sont activées

-

4. L'indicateur de direction montre le sens de mmaiune loco équipée DCC choisie sur cette commaiodr l'arrieres
et pour l'avan *®

5. Le mode de fonctionnement courant est montr@eatre et en bas de l'affichage. Le mode normé&bmigtionnement est
« Fn » ou mode de fonction pour les trains circulBxans ce mode, les boutons de commande et lebdside direction
commandent la vitesse et la direction des locos anuton & E peuvent également étre employées pour augme
ou diminuer la vitesse. Le bloc de touches numésast employé pour I'acces direct aux fonctions.

Par exemple, en mode Fn, pour augmenter la vitesse pouvez tourner le bouton de commande darenkedes aiguilles
d'une montre ou appuyer Pour changer la direction des locos vous pouvézdemble cliquer sur bouton de
commande ou vous pouvez appuyer sur la touchesiovefiée a la commande que vous utilisez. Pouéderca des
fonctions sur l'adresse active que vous commanalgailyez simplement sur la touche numérique quiespond a la
fonction vous voulez activer ou mettre hors tenst@uand vous étes en mode commutateur, le blooubfés est employé
pour des commandes de commutation entrée tandikegumutons de commande et les touches de dimemtiotinuent a
faire fonctionner les trains.
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Les exemples suivants vous aideront a vous renseggnsur votre nouveau DT400. Le premier exemple morg
comment choisir et faire fonctionner une loco analgique, le deuxieme exemple montre comment choisit &ire
fonctionner une locomotive équipée DCC. Une fois gules deux locos sont choisies sur votre commandeus
pouvez les faire rouler toutes les deux en méme tes)

2.7 Sélectionner et faites rouler une loco analogiq  ue sur l'adresse « 00 »

1. Placer une locomotive analogique (sans décodeuryotre réseau. Tandis que la loco analogiquepurs a I'arrét,
vous entendrez le « chant » caractéristique pra¥@agu le signal de voie DCC quand elle il est apgle aux locomotives
analogiques. Une fois que la loco analogique séadépce bruit changera et sera moins apparergit(@® recommande
que les locos analogiques ne soient pas laissée$a swie alimentée en DCC pendant de longues gésicsans
fonctionner.)

2. Vérifiez l'indicateur d'alimentation des voiesrsvotre écran a cristaux liquides du DT400 powe &0r que
I'alimentation de la voie est rétablie.

3. Activez le bouton de commande droit "R du DT4Géh le tournant d’'un ¥ de tour dans I'un ou fawgens ou en
enfoncant le bouton de commande R une fois. L'adr& commencera a clignoter. Si rien n'est sélandicsur cette
commande, "SEL" clignotera.

4. Appuyez sur la touc. L'affichage a cristaux liquides montrera la deraiadresse utilisée et le statut
décodeur de cette adresse. Le DT400 vous donneagggimns pour choisir I'adresse que vous vouldiseti: boutons de
commande ou acces au clavier. Employez le boutarodenande droit pour voir en haut de I'écran "O@hgll'affichage
d'adresse droit ou faites 00 sur votre clavieesﬁ’e de nouveau pour sélectionner |'adresse 00 swnenande.
L'icone ™ et l'adresse clignoteront jusqu'a ce que vous kgmap votre sélection en appuyant sur la to une
deUX|eme fois ou annuliez la sélection de la lat@gpuyant sur une autre touche pour commenceautne commande.
Le bouto peut étre employé a tout moment pour retournena@de Fn pour une opération normale sur les loco

Seluloco/ g
—— S NN ]
bshert s hitd

. Cette illustration montre ce que sera votre &ffige a cristaux liquides quand vous appuyez stouahe LOCO pour
choisir une adresse sur la commande droite si éade "00" était la derniére adresse choisie swwdenmande droite et s
aucune adresse n’ a été préecédemment choisie paamhmande gauche.

Quand vous passez en revue les adresses de dédadichage montrera I'état actuel de l'adresse.

=t.at 125/
— [

\

=

Cette illustration montre I'écran a cristaux liquid aprés avoir appuyé sur la touchd de LOCO pommbéter processus
de choix. L'adresse 00 de Loco est sélectionnémfimmmande gauche et est fixe

k3

n | |
B -

== HFHHA

wm .

p— wE - ) L2 i

5 r T Tk
| >

i
e | ¥ S b Lt

5. Tournez le bouton de commande droit dans ledemnsiguilles d'une montre lentement pour augméamigtesse de la
locomotive analogique. A mesure que la vitesse amgen la locomotive commencera a se déplacer.ititelr de statut
de la voie de votre station de commande devraitgémala couleur pendant que vous modifiez la vitess
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6. Appuyez sur la touche>R sur le coté droit de la DT 400 ou double cligleebouton de commande droit pot

inverser la direction de la loco analogique. L'aadéur de direction droit passera;! a® Lindicateur changera chaqu
fois que vous appuierez sur la touche de directiais, dans le cas d’'une loco analogique l'indigatalique seulement ur
changement de la polarité des rails mais pas LAHQRION de la LOCO ANALOGIQUE

* Pour double cliquer le bouton de commande, apptygdement sur le bouton de commande deux fais éaviron %2
seconde. Vous entendrez un clic chaque fois que a&ppuyez sur le bouton de commande

7. Tournez le bouton de commande droit dans le samisaire des aiguilles d'une montre jusqu’a tasse a 0 pour arréte
la locomotive analogique

2.8 Les bases d'adresse de décodeur

Chaque décodeur DCC a une adresse. Pour choisilonomotive et la faire fonctionner en digital DG@OuUs devez
connaitre son adresse. Les décodeurs Digitraxsatigsine avec I'adresse 03 par défaut.

Ceci signifie que quand vous prenez un décodeutrBiget que vous l'installez dans une loco, voasvez sélectionner
l'adresse 03 sur votre boitier de commande et faller le décodeur. La premiére variable de coméijan (CV)
programmée par la plupart des utilisateurs de DSlCamresse du décodeur puisqu'il n'‘est pas tileésdliavoir toute votre
locos fonctionnant sur l'adresse "03." Si vous aees pas l'adresse DCC de la locomotive que voutexda faire
fonctionner, vous pouvez simplement programmerdsgke du décodeur et la choisir pour faire fonagoria loco en
utilisant I'adresse nouvelle et connue. Avec ceesicentrales, il est possible de relire I'adrdsséécodeur. Voir le votre
manuel Digitrax, set de départ pour des informatisur ces adresses et voir le manuel d'utilisatesndécodeurs Digitrax
pour une information compléte sur l'adressage desdeurs.

2.9 Comment sélectionner et faire fonctionner unel  oco équipée DCC
1. activez le bouton gauche "L" du boitier de comd®adu DT400's en le tournant d’1/4 de tour dams 6u I'autre sens
ou en appuyant sur le bouton de commande une litasresse coté gauche commencera a clignoter.e8i miest

sélectionné, "SEL". clignotera

2. Pressez le boutdOCO| Le cbté gauche de I'affichage commencera & dtgno

=1-R 0 Wals :-
I wWoo ) — T
oo TRSMIL. Lol LA o
L'illustration ci- dessus montre I'écran a cristaux liquides justecap

vous ayez appuyé sur la touche LOCO pour choigradresse sur la commande gauche si rien n'ah&isicsur
cette commande avant et que |'adresse "00" essiehpour fonctionner sur la commande droite.

3. Employez le clavier numérigue pour entrer 03employez le bouton de commande droit pour chosilrésse "03"
dans le c6té gauche de l'affichage. (le boutorodentande droit change 1s et 10s, le gauche charizee10000s.)
L'illustration ci-dessous montre I'écran a cristaliguides pendant le passage en revue des adrafsedécodeur.
L'affichage montre l'adresse du décodeur et sotustd/oir la section 17 pour plus d'informationsr de statut de
décodeur.

éﬂaﬂ/liﬂ

"'l—/ . 3 Lo LI

4. Appuyez sur la toucHeDCO ou la touchdENTER] pour sélectionner I'adresse 03 sur la commandehgau

RSP

5. L'icbne de loco gauche apparaitra dans l'affjelevec une fleche de direction et la "fumée olignte" *¢.La fumée

clignotante indique quelle commande est concermékadigne supérieure de I'écran LCD.
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« L'illustration ci-dessus montre I'écran a cristaliquides aprés sélection de I'adresse "00" sucdanmande droite
et adresse "03" sur la commande gauche. Nous vdiindiateur de mise en marche dans la ligne siguée, le
graph de vitesse a barre a 0 et la partie textd@gant a la vitesse 0 pour les deux commandes.

6. Employez le bouton de commande gauche pour dataler la locomotive équipée DCC sur l'adres3ef0mesure que
la valeur dans l'affichage gauche augmente, lantotioe avec I'adresse 03 commencera a se dépRm=sez la touche
du DT400 ou du double cliquez sur le bouton deroande gauche pour inverser le sens de marchelalaotive.

7. Tournez le bouton de commande gauche dans $eceertraire des aiguilles d'une montre a la vit€@speur arréter la
loco..

8. Utilisez le bouton de commande droit et la t@ude changement de sens drour commander la locc
analogique, le bouton de commande gauche et ldh¢éode changement de sens ga pour contr6ler la loco
équipée DCC. Vous pouvez commander les deux en remps.

Indicateur d’alimentation des voies ON

0 1 0 Emmnl *
-_ l I--
‘,‘ -L- Ei -=- F- -ﬁ- -:l
FaERTI
«Commande en mdd& opératoire normal indiqué par Fn. Dans Mode ¢

fonction (Fn) les boutons commandent la vitess$a direction de la loco. Fonction de contréle dedrées du clavier
Indicateur d’alimentation des voies ON

2 chiffres de l'adresse 03, sélectionné sur le dboude commande gauche. Circulation & 20%de la seéteen marche
arriere. Fonctions 0,1 & 3 ON

Une loco analogique d’adresse 00 sur le boutonalarnande droit, circulant a 25% de sa vitesse. éehié de direction
sous l'icdne de la loco n’indique pas la directipour les locos analogiques.

Notez que, comme vous utilisez chaque bouton den@orde ou touche de direction, la loco avec la fupigémotante
changera de ce c6té de la commande. Le c6té avRami@e clignotante est la commande active. Pourntamier
I'éclairage ou d’autres fonctions, la loco doiteésur la commande active

2.10 L'arrét du systeme
Quand vous avez fini avec votre session, arrét8ueerChief en coupant I'alimentation du systeme
Certains utilisateurs préférent supprimer toutssaldresses actives dans leur systeme avant l@eétpeut empécher de

résultats inattendus quand vous remettez le cautanprocedé est expliqué en détail dans la setfidh

1. Coupez le courant de voie : pressez le boutalinntationfBlll§ puis le boutofNd, lindicateur d'alimentation des
voies du DT400 et l'indicateur de statut des varevstre station de commande passeront sur OFF

2. Déplacez le commutateur "MODE" de la statiowal@mande sur la position "SLEEP".

3. Arrétez I'alimentation d'énergie au systeme.

L’alimentation de la station de commande peut &issée si désiré. En mode "SLEEP", la station adensande
consomme trés peu d'énergie. Dans cet état leostaie commande fournit I'alimentation de subsistaactoutes les
commandes qui sont reliées a LocoNet.

2.11 Pour résumer

Quand vous étes prét a reprendre votre session :

1. Rétablissez le courant au systeme.

2. Soyez s(r que le commutateur MODE du DCS100@sregosition "RUN



Toutes les commandes jointes feront bip-bip pendaelgues secondes pour indiquer que LocoNet esbuleau en
activité

3. Vérifiez I'indicateur de voie sur le DCS100I 8&st pas allumé alors rétablissez le couranbiecomme suit :
Appuyez sur la touche d’alimentatidBlll§ suivi par le boutofY 4, L'indicateur d’'alimentation de voie sur le DT460
I'indicateur de voie sur votre station de commasidBumeront.

2.12 Problemes ?
Si vous rencontrez des problémes lors d’'une étape section de démarrage rapide :

En premier, essayez de revenir a une étape swllagous avez eu les résultats escomptés. Lesstaguses dans cett
procédure d'installation sont établies de telleofagelle que si vous les suivez attentivement, obléme que vous
rencontrerez sera facile a isoler et a résoudre.

Si cela ne marche pas ou si vous avez d'autregigug®u problemes, nous vous encourageons a apesleyer un fax
ou un email a votre revendeur Digitrax favori. $itre revendeur n’est pas capable de vous aidetactez Digitrax
directement.

Il'y a des milliers d'installations Digitrax fonotinant dans le monde et nous voulons croire quetia est une d’elles.

INSTALLATION RAPIDE. Notes pour les utilisateurs de décodeurs Digitrax qui ont déja été Programmés ale
décodeurs non fabriqués par Digitrax :

1. La station de commande DCS100 est configuréed@faut pour des opérations a 128 pas de vitegss, ai vous

utilisez une locomotive avec un décodeur qui npest la possibilité de programmation a 128 pas, dewsez ajuster soit
le décodeur, soit la station de commande DCS100 goe les deux utilisent le méme nombre de pasitdsse pour
communiquer. Vous pouvez éditer I'état de chaquadiéur (voir la Section 17.0) ou vous pouvez chatgsysteme par
défaut du DCS100 et lancer tous vos décodeurs de®pas de vitesse moindre pour s’adapter a ceslelés (voir la

Section 28.0).

2. Si a l'aide du DT400, vous ne pouvez pas coetrfd fonctionnement des phares de votre locomaiiyeipée de
décodeur (par défaut, mode 128 ou 28 pas de \jiesssurez-vous que le décodeur est bien program@® pas de
vitesse. Référez-vous a la Section 17.0 pour desime correctives.

Que fait-on apres ?

Maintenant que vous avez installé avec succes eogemble SuperChief, il est temps d’en apprendesur les options
et les caractéristiques offertes par le systemérBiget LocoNet. Lisez le manuel et prenez le teme comprendre et d
maitriser chaque sujet. Votre ensemble SuperChietaepasserelle pour toutes les possibilités #bap offertes par
Digitrax, donc la meilleure maniere est de prerétepe par étape et de pas essayer de faire tadbs.| Le Grand Livre
Digitrax de la DCC est une autre ressource exdellerise & votre disposition pour étendre votre a@msance. Le Granc
Livre est rempli d’exemples qui vous expliquent coemt vous pouvez exploiter pleinement et agréadahévotre réseau.

3.1 Architecture du systéme

3. LOCONET: LA DIFFERENCE DIGITRAX!
u L'architecture du systeme est la différence la ploportante parmi les systemes DCC. L’architectdue
systéme est la maniere dont les composants d'uensgsDCC communiquent entre eux. LocoNet de Digitl
est un réseau de zone local égal & égal (LAN LAcah Network) congu spécialement pour les trainsiatures. Le
cablage de LocoNet est peu onéreux, flexible etresible pour s’adapter a tout ce que vous voulee &ur votre réseat
aujourd’'hui et dans I'avenir.

L’architecture du systeme utilisée pour la commatian entre les systemes DCC n’est pas standardeséempatibilité
DCC couvre les décodeurs, les stations de commandes boosters mais pas les boutons de commandeatrets
équipements. De plus, les équipements qui demarEntetours et autres types de signaux qui samst dio domaine
DCC, comme les systemes de détection et de «tradsmgp», ne sont pas standardisé. LocoNet incoresréechnologies
DCC et d’autres technologies qui étendent les pihis&s de votre systeme. Votre systeme Digitransypermet d’utiliser
le meilleur des deux mondes avec ce qui est cobipaivec tous les standards DCC d’aujourd’hui maiégalement au
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dela de ces normes pour améliorer ce systeme pogeDples possibilités de multi-format et les dsiis avancés qui vont
au-dela du champ du DCC

3.2 Evénement conduit ou sondé ?

LocoNet est un réseau d’éléments conduits. Leostae commande sur LocoNet attend I'entrée d’autegposants avan
d’envoyer les ordres vers le réseau. Par exemiplg,as10 bouton de commande branchés au LocoNetie le bouton de
commande #1 donne un ordre, la station de commiandst et

I'exécute immédiatement. Avec un réseau partagénmmocoNet, de nouvelles caractéristiques peuveat &outées
simplement en connectant un nouveau matériel awumeau logiciel. Puisque LocoNet est un réseaypieégal a égal,
les équipements sur LocoNet peuvent agir ausspemtiamment de la station de commande.

Les retours d’informations sont incorporés dansdeéma de communication de LocoNet, ainsi vous viasez pas
besoin de cabler un bus de rétroaction séparé..

Les autres systemes DCC courants utilisent deslinterrogation ou «réseaux ». Dans ce cas, l#ostae commande
doit interroger chague bouton de commande ou leesa@quipements de la fagon suivante : “Avez-umes entrée pour
moi ?” L’équipement doit attendre que la stationcdenmande interroge tous les équipements sur levarg de pouvoir
envoyer la commande. Ce mode de fonctionnementgquephenter le temps de réponse et limiter le nomi@guipements
qui peuvent étre traités par le systéme. Avec @Ice centralisé avec un systéme de contrdle dentgiee/esclave
comme celui-ci, I'ajout de nouveaux accessoireessite habituellement une mise a jour du logiceellal station de
commande avant que les équipements puissent fanetigusqu’a ce que la station de commande maittieescomment
les traiter. Pour ajouter des possibilités de mretbinformations sur ce type de systeme, un busrgépeut étre auss
nécessaire.

3.3 Vitesse du réseau

Est-ce qu'un réseau plus rapide est meilleur ? riéagssairement, c’est selon que le systeme uldseivénements
conduits ou une architecture d'interrogation. Larfat de paquets de contrble NMRA définit la vitelsite pour tous les
systémes DCC. Aller plus vite que la vitesse limikefera pas un systéme qui travaille mieux et pauser des probléme
de distorsion du signal sur le réseau.

LocoNet est congu pour les vitesses les plus lepuede travail le demandera. Comme LocoNet esgadgments conduit,
des vitesses de réseau plus lentes sont permises.uk réseau a vitesse plus lente, la distorsiosighal n’est pas ur
probleme. Comme LocoNet utilise une vitesse dearégsus lente, son schéma de cablage est sim@eugle. Avec
LocoNet vous pouvez vous brancher et vous posidoniimporte ou dans votre cablage de réseau einaigcminus n’est
nécessaire.

Les systémes a interrogation doivent généralenikemtuan peu plus vite que les « vitesse limite sipgiadapter au flux de
trafic important généré par les interrogationsairpse prémunir des délais entre le moment ourkopdirt du bouton de
commande et lenoment ou le systeme exécute 'ordre. Le groslproé est que si la vitesse du réseau augme
la distorsion du signal augmente. Les systemeste&ragation utilisent généralement un bus linéaire
terminaison pour résoudre ce probleme. Un systéeneablage comme LocoNet n’est pas habituellen
possible avec les systemes a interrogation.

3.4 LocoNet Personal Edition

LocoNet Personal Edition est disponible pour toes inodélistes sur notre site web. Cette éditiorLaeoNet est
disponible pour que vous puissiez développer voprps applications LocoNet.

3.5 Développement de LocoNet

Le schéma 2 montre certaines possibilités de dgpelnent disponibles avec LocoNet. Ce schéma estxiansion du
schéma 1 de SuperChief. Avec LocoNet vous pouvere]:

- Plus de boosters pour vous donner plus de puisgtrcontroler plus de trains,

- Plus de manettes pour plus d’opérateurs,

- Différents types de manettes,

- Plus de prises pour plus de mobilité autour deevéseau,

- Des possibilités infrarouge ou radio pour plusilikrté de mouvement pour les opérateurs,
- Des décodeurs pour le contréle d’aiguillagesaadssoires,
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- De la détection,
- Du «transponding »,
- De la signalisation,
- Un ordinateur personnel pour automatiser lesatipés ou le triage,
- De la gestion de boucle de retournement aveoastér ou une alimentation gérée,
- La liste peut continuer encore et encore.
Avec LocoNet, vous personnalisez votre réseau lgogérer de la maniere dont vous voulez I'explditer

Diagramme 2 . exemiple o ‘extension die LocoNet

D13 150 ntilisé comme un
booster d’extension (pas
comme une station de
commiande)

Vers le
transfornateur Ordimateur
personnel

(optionnel)

oo

foonnaanhyg
¢ cavalier :
snbigure le
130 comme
n booster
‘extension -+

¢quipe-
ments
LocoNect

Exemple
De LocoNet vers Chief |1

Cet exemple d extension LocoNet montre
certains équipements LocoNet que vous pouvez
ajouter an systeme Digitrax.

Avce le svsteme de contrdle de commande
Digitrax. vous choisissez les composants qui
vous sont utiles.

4. INSTALLATION DE DIGITRAX SUR VOTRE RESEAU

Treés tot les partisans du DCC ont vanté le fait\wues puissiez connecter votre réseau miniature jaste deux fils. Bien

que cette technique soit correcte, il y a certaoheses que devrez savoir pour exploiter au mietpe\Digitrax Command
Control.

Comme le signal DCC et I'alimentation qui alimelgs trains sont confondus, vous devez fournir dingeaitation
adéquate a tous les secteurs de votre réseau gmopdrations DCC fiables. Si le décodeur de lanmtive ne recoit pas
I'alimentation de la voie, il ne recoit pas le i CC et celle ci ne fonctionnera pas. Les boediggitrax nécessitent
suffisamment de puissance pour détecter les coudsis et agir avec fiabilité. Votre réseau dqmséder un bus
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d’alimentation et une ligne d’alimentation qui psupporter un courant continu important pour aliteetous les boosters
de votre réseau.

La bonne nouvelle est que si votre réseau fonoticarec une alimentation conventionnelle 2 railsranticontinu, il
fonctionnera certainement en DC& moins que vous ayez a implanter des cantonésisur votre réseau pour augment
la puissance disponible, les seules coupures queayez a faire sont, par exemple, pour les bodgestournement et le:
aiguillages a cceur isolé. Si vous avez déja detoranvous n'aurez probablement pas a les re-céblerez juste tous
VOS cantons et ainsi la voie entiere sera alimeeté®us serez prét & démarrer. Si vous utilisemilrcentral, nous vous
recommandons de diviser votre réseau en cantotinctiisnent alimentés en effectuant une double caupntre les
cantons.

4.1 Connexion directe contre connexion par lesrail s

Digitrax recommande fortement de cabler en dirbefjoe canton alimenté et d'isoler électriquemenblester de chaque
canton. Ce type de cablage est plus sécurisé £agpté détecter les pannes et pour ajouterautérnent des boucles d
retournement et des secteurs de détec®drnvous prévoyez d'utiliser un cablage en contyucommandez a votre
revendeur des boosters isolés optiquement poue végeauNotez que pour la détection et la signalisatiercdblage par

le rail peut étre utilisé avec des cantons isolésont cablés en direct et qui utilisent des bergsstandard Digitrax.

Rappelez-vous, pour gu’il n’y ait aucun problénoipcontréler vos trains, vous devez toujours seifiune technique de
cablage sécurisée

4.2 Taille recommandée des fils pour bus de puissan  ce et lignes d’alimentation

Pour un réseau de taille moyenne, Digitrax reconai@ajue le bus de puissance du booster soit religrpil d’au moins
16 AWG. Quand le secteur d’alimentation est & gieid5 métres du booster, nous recommandons da AMIG pour le
bus de puissance.

Depuis le bus de puissance principal, nous recordorenun fil de 22 a 24 AWG pour 2 & 3 metres jusgx’rails. Des
ensembles de lignes d’alimentation peuvent étréésémtre deux rails et nous recommandons au n2oarsembles de
lignes d’alimentation par secteur.

Le calibre de cablage actuellement utilisé (AWGHtp&tre augmenté ou diminué, en fonction des diilnaasde votre
réseau actuel, des charges de courant et de Eapuesnécessaire a I'exploitation.

4.3 Autres considérations pour le cablage des voies

1. Les connexions d'alimentation sur un grand nésgevront étre faites par l'intermédiaire de bualidientation a

conducteurs paralleles, similaires a ceux qui sdilisés dans la plupart des réseaux conventionreelec des fils
d’alimentation vers les voies tous les 2 & 3 metres

2. Quand on utilise plus d'un booster, assurez-vques les connexions Rail A et Rail B pour tous bessters sont
effectuées dans le méme sens d’orientation deiég g@st a dire borne Rail A au rail gauche etledRail B au rail droit
ou inversement.

3. Ne pas faire de court-circuit entre les soffa A ou Rail B du DCS100 et la terre.

4. Pour minimiser les possibilités d’interférendessadez tous les conducteurs.

5. Cablez les lignes d'alimentation en sortie deeskers et des stations de commande, en étoile poumiser la
possibilité de créer des boucles d'induction magoés

6. Ne placez aucun filtre ou condensateur entrerdds. Ceci altérerait les signaux DCC. Assurems/au’aucun
condensateur ne ponte vos alimentations.

4.4 Mise en place de secteurs d’alimentation
Un secteur d’alimentation DCC est une section deag isolée électriquement comprenant un cablagendntation, le

booster DCC et I'alimentation qui les fournit. Lescteurs d’alimentation sont utilisés pour diseible courant, et non
pour le contréle de train comme des blocs DC.
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Les secteurs d'alimentation peuvent étre diviséss@us secteurs pour la gestion des courts-cirdits le secteur
d’alimentation ou pour I'inversion automatique. M&msi le tronconnage n’est pas nécessaire poumtdibmnement des
trains en DCC, la division du réseau en secte@ntation (et sous secteurs) peut étre nécessair

1. Les secteurs d’alimentation peuvent étre néressaour fournir suffisamment de puissance poine faarcher plus de
locomotives qu’une seule alimentation ne pourngitperter. Par exemple, un booster de 5A peut fairetionner entre 10
et 15 locomotives a I'échelle N et entre 6 et Iébfootives HO. Si vous voulez faire fonctionner plieslocomotives sur
votre réseau, vous devrez mettre en place plusatews's d’alimentation pour fournir plus de puissatotale.

2. L’alimentation par secteurs et sous secteursgiei utilisée pour éviter I'arrét du réseau etieerguand des courts-
circuits (comme un déraillement ou le mouvemenhdiiguillage) apparaissent dans un secteur ouussecteur
d’alimentation. Si un court-circuit apparait damssecteur ou une sous secteur, seul ce secteoialg’arréte, le reste du
circuit reste opérationnel.

Pour créer les secteurs et les sous secteurs d’atintation de votre réseau

» Déterminez comment vous voulez répartir les sestet les sous secteurs d’alimentation.

« Isolez les deux rails a chaque extrémité du sectalimentation et un seul rail pour le sous sect

e Connectez un DCS100 ou un autre booster Digigtaalimentez chaque secteur. Utilisez un PM4 awtie\vDCS100
pour alimenter les sous secteurs.

» Connectez le DCS100 ou les autres boosters Bigitiia station de commande par le LocoNet.

Comment puis-je étre sOr d’avoir assez de puissang®ur faire rouler mes trains ? Une fois que votre booster Digitra:
est installé et que le réseau est alimenté, wilisee piece de monnaie (ou un autre morceau dé)mpéta faire un court-
circuit a divers endroits du réseau. Si vous ageeade puissance a cet endroit, le booster émettrauit et s’arrétera. Si
le booster ne s’arréte pas, alors vous devez ajplite d’alimentation.

4.5 Ajouter un booster DB150

Votre DCS100 est une station de commande et urtdrodda fois. Le DCS100 ne sert pas seulemerdrg@nque booster.
Quand vous serez prét a étendre votre ensembleCGhipE nous vous recommandons d’ajouter un bo®@B4r50. Suivez
les instructions plus bas quand vous ajoutez undDBivotre systeme pour qu'il soit configuré ert tare booster. Voyez
la section 4.7 ci-dessous pour les informationdasaonfiguration du DB150 comme booster de bodeleetournement.

Section alimentée (double voie)

Vers le
transformateur

=

Vers un autre
DB150 ou un
Ce cavalier DCS100
conligure le

DB150 comme

un booster

d extension

1. Commencez avec un DB150 hors tension.

2. Connectez les bornes CONFIG A et GROUND du DBAEE: un fil court

¥A0E
IUN

:
OLF

3. Positionnez l'interrupteur MODE du DB150 sur RL sieer
4. Alimentez le DB150. Le DB150 se convertira audtiquement en booster des lors que vous l'alimentez

5. Connectez le DB150 a votre DCS100 via I'un dessPA ou B de LocoNet en utilisant des cébles INetostandards qui
ont éteé testés avec le LT1.
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6. Vous pouvez ajouter d’autres DB150 en chainastlbosters DB150 supplémentaires par le Port B bocoNet de
tout systéeme DB150.

Si vous rencontrez des problémes opérationnels apré vous ayez ajouté un DB150 a votre systemidievéet assurez-
vous qu'il est bien configuré comme un booster ggrenant les étapes précédentes. Nous avons eusi@pple faute
provoquant des problémes opérationnels avec uaugsedulaire quand quelqu’un a ajouté un DB150igard comme
une station de commande a un réseau qui étailsdégitension et tournait avec une autre statiocodenande (DCS10C
ou DB150). Dans ce cas, deux stations de commaadeept étre en train d'essayer de commander le méseau
provoquant des résultats non désirés comme les tgaii semblent partir.

Note du traducteur :

Si vous achetez un systéme 8 Ampéres, il seraaiva@ un DCS200 8A.

Au lieu d’un DB150, vous pouvez utiliser un DB200rgest qu’un booster de puissance 8 amperes ietgpossede pas
les fonctions de station de commande, il ne rémééeles signaux de la station de commande DSC1@IC&EL00.

Pour les boucles de retournement vous pouvez attpion PM4 qui gérera 4 sections indépendantesréirgdun des
boosters ou station de commande.

4.6 Mise en place d’'une voie de programmation

Les décodeurs sont programmeés par la station denaonde qui leurs envoie les informations de progration par les
rails. Votre DCS100 envoie ces commandes en uttligs sorties PROG A et PROG B. Observez le scl&ipaur les
informations de connexion. PROG A et PROG B sonta@trun second ensemble de sorties DCC qui vousgitent de
programmer les décodeurs tout en permettant deffaictionner les sorties RAIL A et RAIL B. Si vourstallez une voie
de programmation pour le mode programmation, voasrez pas a arréter le reste du réseau pendanbdmammation.
Suivez les étapes soulignées dans la Section d&ppogrammer vos locomotives équipées en DCC :

Il'y a deux maniéres de programmer les décodeurs

La programmation en mode servicaiffuse un message a toutes les locomotives égslipg DCC qui sont sur la voie.
Comme c’est une méthode de diffusion, vous devrgtaller une voie de programmation pour que lesuatons de
programmation aillent seulement a la locomotive vues voulez programmer. Le mode service est atiisé pour
programmer tous les autres CV.

La programmation en mode Opérationsest effectuée sur le réseau avec une programnitiecte vers une adresse
précise de décodeur. La programmation en mode tipégaest utilisée pour effectuer des changemaritesaque I'adresse
de locomotive pendant qu’elle roule sur le réseau.

Diagranmme 3 : Programmation de la voie avec le DUSN100

RAIL A Voie
RAILB princ

Voie de programmation
Almenté par PROGRAMME A et B du DCS100

PROG B
PROG A
Double Station de commande 135C 100

coupure .

a0

NOTE : Certains fils sont omis pour plus de clarté

4.7 Céblage d’'une boucle de retournement

Vous pouvez exploiter des sections de retournenmaigiellement ou automatiquement avec Digitrax.svaevez isoler
compléetement les deux extrémités de la sectiortdeimement.

Si vous choisissez le mode manuel, utilisez urriapgeur DPDT ou un relais pour inverser la pofaeihtre le moment oL
la locomotive entre et sort de la boucle de retenment.
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Si vous choisissez d'utiliser un booster DB150 tbawetournement pour automatiser complétement laclbode
retournement, alimentez la boucle de retournemest an DB150 et un transformateur et la voie ppal@ avec votre
DCS100 et votre transformateur. Le DCS100 quaadtiutilisé avec votre station de commande n’esepi#o-reverse.

4.8 Utilisation d’'un DB150 comme booster auto-rever sible
1. Démarrez avec le DCS100 hors tension.

2. Connectez les bornes CONFIG A, CONFIG B & GROUMDDB150 avec deux fils courts.

vaoe
AUN

O
3. Mettez le commutateur MODE du DB150 sur RU STFEPP

4. Alimentez le DB150. Le DB150 se convertira auatiqfuement en booster a inversion automatique qwand le
mettrez sous tension.

5. Connectez a votre DCS100 ou autre DB150 le Letotd soit le Port A ou le port B en utilisant @ébles LocoNet qui
ont éte testés avec un LT-1.

Diagramme 4 : Configuration d 'une section d ‘inversion automatique

Double’
coupure

Double
coupure

BOOSTER DB150 Station de
configuré en boucle de commande/Booster
retournement DCS100 (systeme
automatique N de rétérence).

= s -

LocoNet

Fils de liaison entre CONFIG A et
GROUND et CONFIG B et GROUND
NOTE : Certains fils sont omis pour plus de clarté

Si vous utilisez un booster de la série DB100 corbowster d’'inversion automatique consultez le maapproprié pour
la procédure adéquate de connexion.

Notez que lorsqu’un changement de polarité se jit;dds locomotives équipées en DCC continuerdat\dtesse et dans
la direction initiales mais tout engin analogiqoelera en sens inverse car il subira le changedepblarité et répondre
en conséguence.

Pour mettre en ceuvre l'inversion automatique, v@u®z besoin de deux équipements, un qui agit onéhéeence de
polarité et I'autre pour détecter une polarité m@icorrespond pas et la corriger. Si vous utildez boosters Digitrax, ur
agira comme référence de polarité et 'autre traiténversion de polarité pour la section a retmment. Vous pouvez
aussi utiliser un DCS100 et un PM4 pour traitepagtiguement les sections a retournement.

Un seul DB150 peut étre utilisé pour traiter plusieboucles de retournement a la fois, Cependanitd’ peut fixer
seulement une polarité a la fois. Si plusieursygr@ntrent ou quittent plusieurs boucles de retauant connectées a un
méme unité, un court-circuit se produira. Plusi¢tams peuvent étre dans la boucle de retourneaerentéme temps, mai
un seul traverser les coupures a la fois.

4.9 Utilisation du PM4 pour la gestion de l'aliment  ation et de l'inversion

Si vous voulez bénéficier de cantons alimentévasuie réseau mais que vous n'avez pas besoin dalplpuissance pou
faire rouler plus de trains, vous pouvez utilisarRM4 gérant quatre alimentations pour traiter iguantons avec ur
booster. Avec un PM4 vous pouvez séparer les sditie ou plusieurs boosters en quatre sectionspguvent étre
configurées comme section d’'inversion ou commeia@ecte gestion de courts-circuits. Pour plus dlinfations sur cette
option, contactez votre revendeur Digitrax ou chegcsur le site web www.digitrax.com.

4.9.1 Utilisation du AR1 pour boucle de retournemen
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Si vous avez une seule boucle de retournemerigst pas nécessaire qu’elle ait son propre boogtars pouvez utiliser
'AR1
4.10 Utilisation conjointe DC et DCC sur le méme ré  seau

Quand on fonctionne avec des sections de voie DiAieevoies adjacentes en DC conventionnel, lex héls doivent
étre isolés électriquement.

L'alimentation DC utilisée doit posséder une cewtdiorme de contrdle de courant. Une lampe de®W4dtts 12 Volt doit
étre placée en série sur un point de I'alimentatierta voie. Ceci permet au booster DCC d’alimelstéocomotive sur la
voie en DC avec un minimum d’interruption et dergede booster, les décodeurs et les roues dedanlative.

Quand la lampe s’allume au moment ou la locomdtiaeerse la coupure, elle agit comme un systémealggorbe le choc
électrique entre les sections de voie DCC et D@stimieux de traverser la coupure rapidement etedpas rester er
pontage entre les sections DCC et DC plus longteqapsécessaire.

Certains nouveaux utilisateurs croient qu’il esistimportant de pouvoir basculer entre des op@é=atRCC & DC au
moment ou ils changent leur systeme du DC au DC&hsDOa pratique nous avons observé que ces clibiatisgent
rapidement de politique pour tirer tous les avaesagt les bénéfices du DCC.

4.11 Composants du cablage de LocoNet

Le RJ12 est une version 6 broches du connectedr &k toutes les broches céblées. C'est le caruredtilisé par
Digitrax pour le LocoNet.

Vous pouvez fabriquer vos cébles LocoNet d’'une aransimple et peu onéreuse. Nous vous recommardiiongstir
dans une pince de cablage de bonne qualité. Naws reecommandons aussi d'utiliser le testeur LT-legt fourni avec
votre SuperChierf pour tester les cables et vosaras de leur bon fonctionnement. Beaucoup de @nodd vus sur un
réseau sont dus aux cables LocoNet qui ne soraquessruits ou pincés correctement.

Test des cables LocoNet avec le LT-1

1. Déconnectez le fil du LT-1.

2. Connectez une extrémité du cable LocoNet artdates le LT-1.

3. Connectez l'autre extrémité sur un booster Exgialimenté sur le Port A ou B LocoNet.
4. Les quatre leds du LT-1 doivent s’allumer sidble est bon.

5. Si une des leds ne s’allume pas, pincez la drsgible LocoNet et testez-le & nouveau.

LocoNet, normalement, supporte une longueur ajlestju’a 600 metres avec pas plus de deux équipsrnenhectés avec
un cable de plus de 200 metres. Le cablage LoceMdbtalement libre. Nous ne recommandons pas tiritner sur lui-
méme.

Pour tous les cables et les connexions LocoNet ntiligons la convention de cablage suivante :

MPoint AMCouleur du
1 blanc rail sync
2 noir masse
3 rouge LocoNet
4 vert LocoNet
5 jaune masse
6 bleu Rail Sync

Les cables LocoNet sont cablés point a point liatdo. Quand vous tenez la prise et que vous degez le bout du
connecteur, vous verrez les fils listés dans léetabci-dessus de gauche a droite.(ll est quelgigeappelé cable croise
dans l'industrie du téléphone car il est souventise

T+ —— {1

La plupart des revendeurs Digitrax peuvent fouonirvous dire ou vous procurer les cables, les pesdes pinces don
vous avez besoin. Les fournisseurs en matériefréféque ont ces composants disponibles.

4.12 Jack de commande LOCONET & Jacks de connexion LOCONET
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Les dispositifs LocoNet Digitrax sont reliés enlisgéint les cables LOCONET a 6 conducteurs. Tousdlspositifs
LocoNet ont des Jacks de connexion LocoNet qui peusiettent de tourner autour du réseau

Certains dispositifs de Digitrax tels que les UR anssi des jacks de commande LocoNet. Les jacksodenande ne
devraient pas servir pour relier les dispositifigcaNet qui chainés en guirlande au dela ou qui eien le rail sync.. Vous
pouvez utiliser ces jacks pour les commandes, 18548 et PM42s. Consultez les instructions d'iradtatt pour le
dispositif particulier que vous installez afin déterminer s'il peut employer les jacks de commandei un jack de
raccordement est nécessaire.

Toutes les commandes Digitrax sont des commandédes@ mémoire, certaines sont équipés de LERviofiges et
d'autres sont des commandes par radio. Méme, siwilisez des commandes sans fil, vous devreouosijinstaller au
moins un ou deux Jack de commande LocoNet sur véseau N'importe quel Jack téléphonique a 6 cdedus type
RJ12 peut servir de jack de commande LOCONET. bblpme est que vous devez les cabler et les fixetra réseaux
pour qu’ils ne se détachent pas.Le panneau uniM@igitrax UP5 (ou UR91) inclus dans votre set fatiune prise simple
et une alternative a la RJ12. Il montre de facacRg§ de commande LocoNet et 'indicateur de Stiut voie. Au verso,
vous avez 2 connections de raccordement, type Rétthettant de le connecter au dispositif LOCONHiVant. Un Jack
additionnel de commande, type RJ12 est disponibleles co6té de I'UP5 pour relier un dispositif aduinel aux
LOCONET tels que PM42s et DS54s. L'UP5 donne urk Ipmfessionnel a votre installation. UP5, UR90cégteur
infrarouge) & UR91 (récepteur radio) possédengeks additionnels de commande LOCONET pour \8ys&eme.

Les figures suivantes montrent comment réalisieistillation du panneau de votre panneau UP soe véseau.
C’est une option et I'UP fonctionnera méme si voesreliez pas l'indicateur de statut des voies &eletion de voies
locale ;

Note : Vous pouvez utiliser jusqu'a 10 UP ou URcawe approvisionnement d'alimentation CC Simplestiant
simplement les petits trous de chaque panneau contligeié dans ce diagramme.

Vue avant

Aanll’ @
DRk (
“arte

; AL #e

TEMA
7T

=]
JLOCOMET] @
UNIVERSAL PANETME 3

Vis argentees en face

Vis noires en face arriere de 'LIP3

avant de 1'UP3

Les figures suivantes montrent comment réalisieistillation du panneau de votre panneau UP soe véseau.
C’est une option et I'UP fonctionnera méme si voesreliez pas lindicateur de statut des voies aeletion de voies
locale ;

Utilisation d’un ou d¢ plusieurs UR90, UR91 ou

UP3 avec une seule alimentation DC externe

Avant de ’UP3 Avant de 'UR90 ou de I’'UR91

A alimenta-

Prises de tion DC +H12V

lvpe RJI2 a+13v
~ < <
FelCo ) ) , positfl au
r . Prise d alimentation hcemrc {par
! “m“”‘”‘“l’”” 2 mm {non connectée exernple
a Vis pour ia A1 -

ispouria . a 'alimentation) ~ Digiiras
connexion a S S,
S . Psi2)
alimentation N

n
-

de voie locale

Prise d alunentation
2 mm (connectée a
Ialimentation)

Fils d"assemblage dans le petit trou
des UP3 URY0 ¢t URY1 comme
indiqué (torsades et ¢tames)

Vers le prochain
panneau

Vers la prochaine
Vers la prochaine
COMENION
l.ocoNet . Connexion RJ12 méale/male depuis un UP vers
le prochain UP
Note : Vous pouvez alimenter jusqu’a 10 panneaux UR ou UP avec une seule alimentation DC en
connectant simplement les petits trous comme indiqué sur le diagramme,

CONnNexIon
LocoNet
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Note : Vous pouvez utiliser jusqu'a 10 UP ou URcawe approvisionnement d'alimentation CC Simpleetiant
simplement les petits trous de chaque panneau contligqeié dans ce diagramme.

4.13 Connecter les indicateurs-optionnels de statut de voie de des UP/UR

Les indicateurs de statut de voie des UP5, UR9(R®1$ sont les LED bicolores qui montrent le stdtuta section locale
de voie a laquelle ils sont rattachés. Pour coenétdicateur de voie suivez ces étapes :

1. Attachez un fil 18-26AWG a une des bornes &wid'arriere de 'UP/UR ; reliez l'autre extréméd'un ou l'autre rail.
2. Attachez un autre fil 18-26AWG a l'autre bormeevis de 'UP/UR ; reliez-la a l'autre rail de laie.

3. Si vous connectez plusieurs UP/UR, connectees¢des sections de voie en respectant le mémedgetsnnexion aux
rails. Ceci n'est pas exigé mais est vivement recandé.

Quand vous agirez sur votre réseau, l'indicatewoted'UP/UR sera allumé quand la voie est aligeenta LED clignote
rouge ou verte quand vous commandez une locomatiatogique et le systéme est "zero stretching.'Ulan@ vous
employez le DCC seul, la LED clignote orange. Cangiement de couleur est un outil diagnostique. utile

4.14 Dépannage du cablage du réseau

L’installation de Digitrax ou d’'un autre systemeatmtrole de commande sur votre réseau ne répaasrkes problémes dt
cablage de réseau. Le cablage du réseau peuté&treomplexe. Nous avons plusieurs exemples dauésgli ont grossis
dans le temps ou du céblage a été ajouté créamtrdelemes électriques trés intéressants. Si veusgz que le cablag
peut avoir un probléme, nous recommandons de décteml’équipement Digitrax du réseau et de leetepair petites
sections de voie pour confirmer que le problemstrpas sur votre équipement Digitrax. Si vous teauwn probleme sur
votre équipement Digitrax, contactez le supportmégue Digitrax. Si votre équipement Digitrax faoone parfaitement,
c'est le moment de réparer votre réseau.

Observez le probleme attentivement et méthodiqguemen
Est-il arrivé avec des systémes DC et DCC utilisésm méme temps Bi oui, veérifiez le cablage des voies.

Apparait-il partout sur votre réseau ou dans une zoe particuliere ?

Avec votre systeme Digitrax connecté, utilisez iecp de court-circuit décrite dans la Section ¥dus pouvez ne pas
avoir assez de lignes d’alimentation ou votre afitaBon peut ne pas étre adéquate. Utilisez volrel lpour tester les
cables LocoNet connectés au booster dans la zopeobieme.

Apparait-il seulement avec certaines locomotives \Périfiez que les locomotives n'ont pas de problsmecaniques oL
de décodeurs endommagés. Si vous venez de progralesndécodeurs juste avant le début du problemesnez en
arriere et reprogrammez-les dans I'éventualitéamis\avez entré des valeurs erronées qui engenenarabléeme.

Apparait-il seulement avec certains boutons de comande, boosters ou autres équipements Si le probleme se
produit juste avec une seule piece d'équipements yamuvez avoir a la faire réparer. Vérifiez leisgy RJ12 pour vous
assurer que les broches ne sont pas mal alignées.

Apparait-il lorsgu’on se connecte dans une certaingprise de LocoNet ? Vérifiez le cablage de cette prise
particulierement si vous utilisez des prises quesvavez cablées vous-méme. Utilisez votre LT-1 fester le cable
LocoNet que vous utilisez dans la zone de votreags

Avez-vous changé quelques choses récemment dancédblage de votre réseau Bi oui, essayez de supprimer le
changements pour voir si cela fonctionne sans.

Avez-vous changé quelque chose dans la définitiorglioptions du DCS100 ou du DT300 i oui, revenez en arriere ¢
réinitialisez-les aux valeurs par défaut et vézifiele réseau fonctionne.

Avez-vous récemment installés des boosters supplémedres sur votre réseau ?Si oui, vérifiez que ces boosters so
bien configurés comme boosters. S'il y a plus d'staion de commande en fonction sur votre résgaig pourrez avoir
des comportements aléatoires quand les décodeenmeent en compte les commandes depuis des soliiféesndes (les
stations de commande.)

Quand LocoNet est mis sous tension la premiére timiges les stations de commande Digitrax vétifies autres stations
de commande présentes sur le LocoNet. La premtatmrs de commande qui a été allumée deviendrdaléos de
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commande et toutes les autres seront des bodStarsus possédez deux LocoNet séparés et que esuohnectez ave
un cable LocoNet, les deux stations de commandé¢inc@nont de fonctionner et des problemes de fonogment
pourront apparaitre. Les réseaux modulaires ogramd risque de rencontrer ce probléme si uneepdutréseau est activ
et que les autres parties sont ajoutées apresresgaus dans ce cas que vous avez éteint comm@atdous les LocoNet
opérationnels avant de les combiner ensemble egramd LocoNet pour éviter d’avoir plus d’'une statile commande
essayant de commander le réseau

5.0 Panneau de commande DCS100

®
DCS100 = L
) (@]
CONF G NE™ D IGITer
. SO
== < 2 o o < i
£8£:8z:2 (LocomED®

‘ El SCALE MODE

g i
: [ ‘ 0/ R%N
; p | ©
e 1 R BRI IS Nz S
ho SLEEP

POOV.;‘ER TRACK [
S5TATJS OFF LINE

5.1 Puissance fournie

Les deux terminaux "POWER IN sur tout les boos&stations de commande de Digitrax ont des corm@udssance
fournie. Digitrax ne recommande pas de partagersonece d'énergie commune entre les produits nestige Digitrax.
Chaque unité devrait avoir la PUISSANCE de STATU& ld VOIE DCS100 SUR LA COURSE EN DIFFER
LOCONET du MODE O d'O/G N HO que Une CONFIG du SOFIM P R R de BALANCE de B PRODUIT NET Ie
disposition. *

5.1.1 Transformateur

Digitrax recommande l'alimentation par le tramsfateur PS515 pour alimenter le DCS100s. Il y aubeap d'autres
transformateurs et alimentations électriques quivpnt assurer I'alimentation du DCS100. Vérifiez possibilités avec
votre revendeur Digitrax. La plupart des alimewtasi pour chemin de fer modeles en CC ne peuveriopasr 5 ampéres
au DCS100, parce qu'ils ont été concus pour fainetionner seulement 1 ou 2 locomotives. En DCCraus faites
fonctionner de multiples locomotives sur le ménseadl, vous devrez fournir plus de puissance a eleme.

d cd
Voltage d’entrée maximum 20V RMS CA 28V
Voltage d’entrée minimum 12v 12v
Puissance d’entrée optimale 5A 5A

Il est déconseillé de passer de ON a OFF puis @aapidement. Quand le courant est coupé, attendse@®ihdes avant de
le rallumer.

5.1.2 La dissipation thermique:

il est normal que le DCS100 soit chaud au contaend il est en service. Il est congcu pour absoldbatifférence de
puissance entre la tension d'entrée et la tensioisie pour produire la tension stabilisée. Siil&ine peut pas absorber |
chaleur excessive, un arrét thermique peut se peoddous recommandons de mettre les centrales utaesdroit ou la
chaleur puisse se dissiper. Si vous avez des dirééigsents dus a la température, ajoutez un petitilateur pour aider at
refroidissement de la centrale.

5.2 L'indicateur de mise en marche

La LED verte indique que le courant au DCS100 passe

5.3 Prise de terre

La borne marquée Ground offre des fonctions dariécélectriques et une prise de terre Rf pouirdeominimum le

bruit. Cela devrait étre le seul point de n'impagteelle installation de DCS100 qui est connectéa t&rre en courant
alternatif avec la prise 110V qui a une prise. eetgr le systéme est une mesure de sécurité glavmait pas étre ignorée.

19



5.4 Bornes RAIL A & RAIL B

Connectez ces bornes a la voie depuis tous leddsedigitrax et les stations de commande. Si wdilisez plus d’'un

booster, connectez toujours le méme rail a la méome sur chaque booster, par exemple connectdestdes

terminaisons Rail A au rail de droite et toutestisinaisons Rail B au rail de gauche ou inversgraer toutes section:s
de voie.

5.5 Indicateur de Statut de voie

L’indicateur “TRACK STATUS” indique qu’il y a uneehsion sur les terminaisons RAIL A & RAIL B. La deur indique

le type de signal. S’il est orange la voie regedt $ignaux DCC sans référence a un zéro analodsilee couleur est verte
ou rouge le signal fait référence au zéro utilisérpconduire une locomotive conventionnelle. QuianEférence zéro es
présente, le décodeur DCC équipant les locomotireses commandes digitales normalement et lesutet@. Si la led
d’état de voie n’est pas allumée, il n'y a pas diéage sur la voie, I'alimentation de la voie du $ID0 est OFF.

5.6 Indicateur OFF LINE

Le DCS100 s’éteindra automatiquement quand la testyr@ atteint environ 45 a 50 degrés Celsiusirditateur “OFF
LINE” s’éclairera en rouge. Le DCS100 reprend awttguement ses opérations quand la chaleur des
approximativement a 40 degrés Celsius.

L'indicateur “OFF LINE" sera également allumé quahd’y a pas d’alimentation de la voie. Ceci estmal et vous ne
devez pas vous alarmer.

Diagnostic des anomalies d’arrét du DCS100
Si 'unité DCS100 s’éteint frequemment :

1. Déplacez le DCS100 de telle facon qu'il soitsphdré.

2. Placez le DCS100 hors d’'une source de chaleectditelle que le soleil ou une chaufferie.
3. Essayez de le refroidir en utilisant un petittitateur directement sur le radiateur.

4. Baissez la charge de courant de la voie.

5. Réduisez la tension d’entrée du transformateur.

Si le DCS100 émet 5 bips et s'arréte brievemeaeetllume a nouveau, c'est sans doute parcetcaviille a la limite de
courant. Dans ce cas vous devez délester une gdarietre réseau ou supprimer certaines locomogigas fonctionner en
dessous de la limite de courant. Pour résoudreat#gme, réduisez la charge de courant sur laemiajoutant des zone
supplémentaires d’alimentation et ajouter des srdtélimentation supplémentaires.

5.7PROGA&B

Les bornes “PROG A” et “PROG B” sont des sortiesrpm second ensemble de signaux DCC qui vous piembe
d’alimenter une voie de programmation et qui péngt étilisée pendant que le reste du réseau cantirfonctionner.
PROG A & B peuvent aussi étre utilises pour cré&er gsbctions de freinage sur votre réseau. C'dstsitvous voulez
arréter des trains a des point donnés, par exemnpdegare.

Les instructions pour créer ces zones de freinagegnt étre trouvées sur notre siew.digitrax.comdans la section
« Applications, notes and technical informations »

5.8 Ports A & B LocoNet

Ces ports vous permettent d’étendre votre systéigigrdx par de simples connexions d’équipementsolN®t sur votre
systéme.

5.9 Commutateur MODE

¥a0E
AUN

O
Les 3 positions du commutateur MODE son,S?EEPP
RUN pour des opérations normales.
OP pour configurer le DCS100 en changeant sesgegjla
SLEEP pour arréter le systéeme et toutes les manddgteommande connectées au systeme.

20



5.10 Commutateur SCALE (O/G HO N)

Ce commutateur fixe la tension maximale sur la voie

B! R < ion e S
N 12 volts
HO 15 volts
Oo/G 20 volts

5.10.1 Réglage de la tension de voie

La tension réelle fournie a la voie par le DCS168Qtg@tre ajustée. Pour faire ceci, vous devez
ouvrir le boitier du DCS100 (ceci n'annulera pas&garantie).

1. Enlevez I'alimentation & débranchez tous les it DCS100.

2. Enlevez les deux vis sur le haut et le bas dgud

3. Faites glisser le panneau avant gris du DCS100.

4. Faites attention de ne pas toucher aux compoaatres que ceux décrits ci-dessous.

5. Localisez le petit potentiometre jaune trimmerrigre le Jack B LocoNet et le commutateur d’dehd. Utilisez un
petit tournevis pour tourner le potentiometre diensens des aiguilles d'une montre pour augmeateoltage d’échelle.
Tournez le potentiométre dans le sens inverseidasl@s d’'une montre pour diminuer le voltage diétte.

7. Pour déterminer la tension réelle de voie, mesie voltage CC (non utilisé) du RAIL A ou B alide masse vert.
Multipliez la tension mesurée par 2 pour détermiagension numérique approximative assurée surita

5.11 Sons audibles émis par le DCS100

Tableau Il : SONS AUDIBLES DU DCS100

1 bip DCS100 est alimenté correctement ou a énescommande de programmation.

3 bips Une adresse de locomotive a été «purgéenooautilisée. Ceci est seulement une
information. Référez-vous a la section Option defiguration du DCS100 pour les
informations de configuration de purge d’adressekbdomotive.

4 bips Arrét de court circuit de booster. Alarmedééaut

6 bips Une station de commande est déja présengelelaystéme. Quand deux stations de
commande sont opérationnelles sur le méme systéme,pouvez avoir des
résultats non espérés

7 bips La pile CMOS du DCS100 est a plat. La pdé étre remplacée aussitdt que possible. Voyez la
Section 5.14 pour les instructions de changement de
la pile CMOS.

8 bips Le contenu de la mémoire ECC échoue. Cdijuie que la mémoire locale CMOS est corrompug et
a été automatiquement réinitialisée. Ceci est agriistic technique.

9 bips Le DCS100 transmet des erreurs, il y a wipégnent qui bloque I'action des messages coreetts
le LocoNet.

16 bips Erreur de temporisation du logiciel. Aucagdon n’est demandée, I'unité reprendra les djgérs

Clicks en Entrée d’alimentation trop faible. Si la tensioemtrée du DCS100 tombe au-

continu dessous de 9.5V DC ou 8V AC pendant le fonctionmeme DCS100 émettra une

série de clicks en continu jusqu’a ce que la tansat corrigée.

5.12 Indicateur NET

L’indicateur NET est une led rouge qui affiche d#fermations sur ce que voit le DCS100 sur le LoebNQuand votre
réseau est cablé correctement et que le LocoNetidome parfaitement, I'indicateur NET sera allugtéclignotera a
chaque fois qu'un message correct sera détecté pa£S100 sur le LocoNet. Le tableau ci-dessoudiquiples états que
vous verrez par cet indicateur.

Rouge fixe LocoNet OK

Allumée, clignottement lointain Le DCS100 déteatemessage correct sur le LocoNet
Eteinte Le DCS100 détecte un court-circuit surdedNet
Eteinte, clignote toutes les ¥ sec. Le DCS100rest@de de configuration des options
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5.13 Indicateur CONFIG

L’indicateur vert CONFIG montre le mode d’exploitat principal du DCS100. Cet indicateur devra abitgm
régulierement en vert toutes les 4 secondes. @djue que la configuration du commutateur d’optionDCS100 05 a
été programmée correctement. Si vous voyez 8 dkgments toutes les 4 secondes, nous vous recommeaddanettre le
commutateur 05 sur “closed”. Le DCS100 fonctionremaectement dans les deux cas.

L'indicateur CONFIG sera le plus souvent sur ofand le commutateur 01 d’option du DCS100 n’estqmagectement
positionné a “closed.” Dans ce cas vous devez enddgtrcommutateur d’option du DCS100 01 sur “clospdlur un

fonctionnement correct. Voyez la Section 28.0.

5.14 Remplacement de la pile CMOS du DCS100

Quand vous entendez 7 bips lorsque I'alimentatgirbeanchée a votre DCS100, vous devrez remplagald CMOS. Le
DCS100 continuera de fonctionner, méme si cet ipiést pas présente, mais toutes vos donnéess atovomutateurs
d’option en mémoaire ne seront pas sauvegardés quarsdéteindrez le DCS100

Pour remplacer la pile CMOS sans perdre aucune dorée:

1. Enlever I'alimentation d’entrée du DCS100 & déwectez tous les autres DCS100.

2. Ouvrez le boitier du DCS100 :

a. Enlevez les deux vis en haut et en bas de claé@elu boitier.

b. Faites glisser le panneau avant gris hors dulDGS

3. Localisez I'emplacement en haut & gauche darta ®C de l'unité. Il y a deux supports de plles 2 sont
interchangeables

4. Faites lisser une nouvelle pile au lithium deetyC’R2032 de 20mm de diameétre dans I'emplacem@stdivec la borne
“+” vers le haut.
5. Enlever la pile usagée de I'autre emplacemedélearrassez-vous en.

6. Assurez-vous de ne pas toucher une des conmsed@la carte PC avec le boitier métallique déléa p

7. Remontez le boitier du DCS100. Assurez-vousedpas perturber d’autres composants et de ne uigieoa I'intérieur
quand vous remettez le boitier.

8. Reconnectez le DCS100 . Vous entendrez un spujuand il redeviendra opérationnel. Si vous esgen7 bips a
nouveau, soit la pile n'a pas été installée coereent, soit ce n’était pas une bonne pile.
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6.0 CLAVIER DE COMMANDE DE LA SERIE DT 400

L DT 400 R
Bouton de fonction (FUNC) Bouton LOCOMOTIVES
Presser 1 fois pour changer appuyer pour sélectionner le
le mode Fn Ecran LCD Mode de sélection de l'adresse

Bouton MU
Presser pour entrer le mode

Bouton d'inversion gauche (L <>)

Bouton COMMUTATEUR

Appuyer pour inverser la Bouton d'inversion droit (<> R)
direction sur la commande G FUNC MU LOCO SWCH JAppuyer pour inverser la
direction sur la commande droite
Bouton Y+
oui/Augmentation L <> Y + N - <>R Bouton N-
Non/Diminution
Montrer/Envoyer Clavier Numérique 0 & 12
DISP 1 2 3 Bouton pour cloche, klaxon "copuler”,
Bouton PROGRAMME lumiéres
Entrer le mode de programmation & Acces direct aux adresses, fonctions
choisir le mode de prog. disponible PROG 4 5 6 et commutations
Bouton EDITion Bouton ENTREE
Edition de I'horloge, itinéraires EDIT 7 8 9 Exécution des actions courantes
et statut des décodeurs et retour au mode Fn
Bouton FIND FIND EXIT ENTER [Bouton EXIT
Localisation des transpondeurs Retour au mode Fn
du réseau pour opérations loco normales
BACK A 10 B 11 C 12
Bouton RETOUR outon d'arrét d'urgence
Retour en arriere d'une étape
OPTN CLOC Bouton EMERG. STOP
Bouton ALIMENTATION (Power) t C Bouton d’arrét d'urgence
Bouton Affichage

Passage sur ON ou OFF & éclairage

OPTIONS horloge

appuyer de nouveau pour sélect. I'adres.

app pour entrer le mode du commutateur

torche & rapide &
Switch switch
T (throw) c (closed)

6.1 Informations générales

Le DT400 et le DT400R sont des commandes tenuesldanain de pleine fonction qui incluent 2 boutdescommandes
indépendants et un clavier, jusqu'a 13 fonctiors2) assemblées et programmation. Le DT400 n'egxagede batterie er
opération normale de déambulation. Si vous nliegt@as de batterie, I'affichage de commande &iiat lorsque vous
étes débranché du systeme. Le DT400 exige uneribatie 9 volts pour I'opération infrarouge. Le DUR)exige une
batterie de 9 volts pour liaison par radio.

6.2 Boutons de commande L (gauche) et R (droits)

Dans tout ce manuel nous nous référons au bouteordemande du c6té gauche comme étant le boutoordmande L et
le bouton de commande coté droit comme étant ldonode commande R (droit) Ceci correspond aux L &R
apparaissent sur la commande
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Les boutons de commande sur le DT400 utilisent"dasodeurs.” lls effectuent la commande sans hefuaivec une
définition de vitesse précise.. En mode 128 pasitdsse elles demandent quatre tours complets dtobgour aller de
I'arrét au maximum. Quand vous choisissez une lotem qui se déplace déja sur I'un ou l'autre bowte commande,
cette commande continuera a faire aller la locoracdi la méme vitesse et dans la méme directiorcelle qui avait été
sélectionnée précédemment.

Quand vous tournez les boutons de la commande dlO@Vous sentez une détente mécanique (et entemdsignal
sonore si votre commande est configurée pour tgsaax sonores et clics). Chaque fois que vous déplee bouton, le
systéme traite l'information. Dans certains cafficthage a cristaux liquides ne changera pas @héajs que vous sentez |
détente. Dans le cas de la vitesse croissantecevisigante de la loco, c'est parce que chaque tdébépale pas une
augmentation de vitesse de 1%. Si votre DT400 asfigurée pour le cheminement balistique, la vitkeagec laquelle
vous déplacez I'encodeur affectera I'affichage.

Vous pouvez adapter les caractéristiques de ratafi®e ces boutons pour la commande directe (normale)e
cheminement balistique. Avec la commande diregteghlaque mouvement du bouton cause un % de changéire
Avec le cheminement balistique, plus vous augmeatediminuez la rotation du bouton de commandederpent, plus
les données changent rapidement. Votre DT400 eoétiigurée avec le cheminement balistique en u$lnar changer cet
arrangement voir la section 25.1.1. 42

Les boutons de commande sur le DT400 peuvent égateétre utilisés pour accéder rappel de 'empilgmet pour
choisir une locomotive sur une commande ou polersar sa direction de la locomotive.

En composant tournant dans le sens des aiguillesedmnontre les boutons de commande, le bouton oeneade R
change les unités et les dizaines et le boutonodemande L change les centaines et les milliersi @ed les boutons
pratiques pour les adresses a 4 chiffres.

Si vous préférez de plus grands boutons de comnangaissance, enlevez simplement les bouton2tgiiléont fournis
avec le DT400 en tirant doucement et en les rerapgpar de plus grands boutons (jusqu'a 1.25").

6.3 Affichage A cristaux liquides (LCD )

Diagramme 7 : LCD du DT}00

Fonction 04(manette active)
Barre graphique L i Barre graphique R
. AR 1 5 Indicateur
ln.dlcateur de . . ' : & alimentation
lien sans fil *~_ y \‘ \ i _.-="  delavoie
Sémaphore L - . _ _ X ——
b Ry 'k.l--:h?-w-i Z.--?-'.-.o.:}.:...l - Sémaphore R
Zonedetexte __________ ___n'IE S EES -
N : o "._,,'.a | ol L'“jgt a:‘-..,lcﬁne de fumée R
Icone de fumée L . e le £’ E:n .3[. -’" .
lcone Loco L™ e ! . j\‘ . dcone Loco R
L I Indicateur ' e
Indicateur de direction N de mode \ Indicateur de direction
manette L N v manette R
Adresse manette L Adresse manette R

6.3.1 Icone De Loco

Les icones de locomotivemt L & R indiquent qu'une adresse est disponible plausélection. Une icone de locc
clignotante signifie que l'adresse est disporpolar le sélection et une icdne de loco. fixe signijue I'adresse de loco e
actuellement choisie ou en service sur une autrerande.

6.3.2 Indicateurs de direction

Les indicateurs de directic*™ sont situés dans l'affichage a cristaux liquide®@400 directement au-dessous de I'ico
de Loco. Il y a les indicateurs séparés des comasmahd gauche) ou R (droites). Si la fleche mone la loco va en
avant, la commande de puissance est dans la dineais I'avant. Si la fleche se dirige vers lemide la loco. , alors |
commande de puissance est dans le sens opposg@y Qlipas de locomotive choisie sur une commaiciné de loco
n'apparaitra pas.
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W W

» = marche avant <« =marche arriére
Note : Ces indicateurs de direction ne sont vatahlee pour les locomotives équipées DCC. llIs irgtiguot la direction
basée sur la direction normale de circulation quesyprogrammez sur votre loco. Equipée DCC Si wtilisez une loco.
analogique, l'indicateur de direction peut ou pakguer la direction réelle de la locomotive agiajoe.

6.3.3 Icobne de fumée

L'icone de fumée est située juste au-dessus dad'ide Loco. Les deux commandes L & R ont a la fone icone de
fumée. Si une loco. est sélectionnée sur l'unéaatre commande, l'icone de Loco apparaitra peebadresse de cett
loco. Si rien n'est sélectionné, il n'y aura aucizd@e de Loco et le secteur d'adresse montrera BiEbne de fumée
clignotante indique quelle commande est actuelierae activité (ayant sa fonction dans la ligneésieure de l'affichage
a cristaux liquides). Puisque les deux commandadbpartager le clavier, une seule commandefaidgpeut y accéder
La commande active a accés aux commandes de forattie statut des fonctions pour la commande d@&spuoce active
est affiché dans la ligne supérieure de l'affichageistaux liquides. Pour rendre I'une ou l'asteamande active cliquel
simplement une fois ou tourner le bouton de commaledpuissance.

Aucune icone de Loco = rien choisi de ce coté de la

~——
"¢ Loco avec de la fumée = le clavier et l'affichagefahction ne sont pas actif pour l'adresse denhmtive choisie sur
cette commande

= . Loco avec de la fumée = le clavier et l'affichagefonction sont actif pour I'adresse de locongotioisie sur cette

commande
6.3.4 Indicateur de mode
L'indicateur de mode, situé au centre inférieut'alifichage a cristaux liquides, montre sur le DU4€ mode courant de:

opérations.
Tableau Il : Affichage de I'indicateur de Mode $eDT400

B/ ffichage

Fn Fonction Fonctions locomotives normales possiblesigavier

Lo Sélection loco Mode de sélection des adressesdentatives

MU Unit. multiples Formation d'unités multiples, supgsion

SwW Commutation Controle des décodeurs pour accesq@igsillages...) ou controle
de commutation des options

Pw Alimentation Arrét et mise en marche de I'alimeimatdes rails

SE Statuts Changement du pas de vitesse des locomoi#e28 ou 158:

Pg Programmation Méthode de pagination préférée pgitraxk

Ph Programmation Registre physique

Pd Programmation Directe

Po Programmation Mode opération (Ops mode)
Programmation sur la ligne principale

RE Rappel Rappel des 4, 8 ou 16 dernieres adressesaeuitilisées

Fd Find Trouvez la commande emise pour la loco active
Affichage du résultat dans la zone de texte

Ec Horloge rapide Edition du temps affiché sur I'hgdaraoide

EF Horloge rapide Edite le taux de rapidité de I'hgdo

EA Edition alarme Edite la durée d’alarme pour le baude commande

Er Edit. itinéraires Montre les itinéraires quand weotsysteme fonctionne avec un
DCS100 avec les acheminent permis

El Changt adresseChange I'adresse LocoNet en utilisation IR ou Giaisadio

LocoNet
E? Autres  modes Montre quand votre systeme marche avec un compasantNet qui
d’édition autorise des fonctionnalités supplémentaires coraraignalisation

Le DT400 se transfére automatiquement sur le medend& revient & ce mode si jamais la touche EXdiTpeessée.
L'indicateur de mode montre habituellement les toubhes numériques associéeBar exemple, en mode de Fn, n'impor
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quelle entrée sur le clavier affectera des foneti@n mode de commutation (Switch), les entréedalger changeront des
branchements et dans le mode Lo, les entrées slavier écriront des numéros d'adresses de loceesoetc...

6.3.5 Affichages des boutons de commande L (gauclet)R (droits)

L'adresse du décodeur sélectionnée sur le la comenarest affichée sur la ligne du bas de I'écrarisiaux liquides a
gauche de l'indicateur de mode. L'adresse du déceteisi sur la commande R est affichée sur l&elde I'indicateur de
mode. L'adresse peut étre a 2 ou 4 chiffres. Sirmiadresse n'est choisie l'affichage indiquerd.!"S&E une adresse 2
chiffres est choisie (00-127), I'affichage montrdeaix ou trois chiffres. Si une adresse a 4 chiffrgt choisie (0128 -
9983), I'affichage montrera chacun des quatreresiffomprenant le zéro principal

Commande en mode d’opération normal indiqué par Fn
En mode Fonction (Fn), le bouton de commande étntr
La vitesse et la direction de la loco
Fonctions de controle d'entrées du clavier Indécaitd’alimentation des voie sest ON

] 0 1 3 Hnm | | v
HEA \=F -+ =
e T W
< 22N ' \ K227 10 )
Adresse a 2 chiffres : 25 sélectionnée Adressehifffes : 5234 sélectionnée
sur le bouton de commande L (gauche) sur le bodéocommande R (droit)
vitesse 0%, en marche arriere vitesse : 25% arche avant

Functions 0, 1 & 3 ON

6.3.6 La zone de texte

La zone de texte de I'affichage & cristaux liquice®prend les huit caracteres de la ligne moyeen&flichage. C'est ou
s'affiche la vitesse de la locomotive, le statutddicodeur, la position la position des branchemd&htrloge rapide, les
textes ponctuels, des messages et des donnéesydanpmation

6.3.7 Les barres graphiques L & R

Chaque commande a une barre graphique située ausdele la zone de texte. Chacune de ces dernidiguén
graphiquement la vitesse donnée par les boutomsmeande L & R , allant d’'un simple point (commarlgepuissance
de 0%) a 20 points (pleine commande de puissa@G&st utile quand la zone de texte montre unernmdition autre que la
vitesse.

Barre graphique indiquant une vitesse de  marqueitdsse de 100% sur

0% sur la commande R . la barre graphique
! T
CoED) r Ly
AL o LI_ »
Barre graphique mdmy\?nt une vitesse de 50% suolmmande R
=F -I=-_| EI S
g e M T I b b

Barre graphique indiquant une vitesse maximum agwommande R
T~

0 1 3 u --4----------------
=F ‘33
—— - T
:IF):__ b & LJ-J »
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6.3.8 Affichage fonction

Si les fonctions 0-12 sont ON ou OFF pour l'adreds locomotive sont actuellement actives, elled affichées sur la
ligne supérieure de I'écran a cristaux liquides.d&utres termes, les fonctions pour la commantieeacelle avec la
fumée clignotante) sont affichées. Pour voir ldustde fonction de I'une ou l'autre commande, appwsimplement le
bouton de commande pour afficher les fonctionsastpour cette commande

Les fonctions 0, 1 & 3 sont activées pour I'adre@3eur la commande R
La locomotive roule a 25% de sa vitesse

/r/ i
1 3 Naund * | ]
— s =
— |=- - -_‘_:\_'g_
N !: F 17k
e I L=

6.3.9 Indicateur de puissance de voie *

Cette trés petit étoile tient le rdle important.daint formé (montré plus grand que sur la figurdassus) est situé dans |
ligne supérieure de I'écran a cristaux liquide<dié droit et indique le statut de I'alimentatianld voie.

Pas d'indicateur = la voie n’est pas alimentée (presser PWR slgW -)
Indicateur fixe = la voie est alimentée (presser PWR suivi de Y+)

Indicateur clignotant = le systéme le systéme est a l'arrét (« STOPla watie est alimentée (« ON ») (presser PWR st
de Y+ et de Y+ de nouveau)

Sémaphore gauche Sémaphore droit
) Utilisation sans fil Alimentation voie
1, )
) T L
CZiE0) C (] '1_:&:6’:
i | g I o LA T

6.3.10 Indicateur de liaison sans fil

A L’indicateur de liaison sans fil est affiché quamdre commande utilise, soit la liaison infrarougeit la liaison radio

6.3.11 Sémaphores de cabine L & R
| Y

®== |es Sémaphores L & R sont affichés quand la igateon de cabine est mise en place sur le résekus.

d'informations sur la signalisation et la détectisur notre site Web, www.digitrax.com quand lesdpits seront
disponibles. L'information sur la fagcon d’activesdndicateurs sera incluse dans les manuels darticies de détection e
de signalisation. L'information sera égalementrig@par d'autres fabricants certifiés par LocoNetrgl ils auront inclus
ces dispositifs dans leurs logiciels

Les Sémaphores L & R montreront ceci

® = ouvert
® = Approche
o= = Arrét

6.4 Touche de FONCTION —FUNC-

La touchgFONC]| est employée pour entrer le mode de commandera¢ida. Le mode de commande de fonction est
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mode par défaut pour les opérations normales suotemotives avec le DT400.

Appuyez sur cette touche pendant n'importe quelfencande pour retourner au mode normal d'opératsnatos avec
des commandes de fonction actives sur le bloculehss numérique.

6.5 Touche d’Unites Multiples MU

La touch est employée pour entrer le mode d'installatiame fbis que le bouton MU est pressé, vous serétgide
presser sur la toucl@ ou la touch pour ajouter ou retirer des locomotives de la awsitipn multiple.

6.6 Touche Loco

La touche est utilisée pour choisir les adresses de locoslaswommande L’'adresse est commandée pa
commande. Parfois les gens appellent ceci "assigndées loco a la commandes Les commandes deeviliesk série DT
100, DT 200 et DT300 emploient les boutons SEL,/SEL pour charger cette fonction commande.

6.7 Touche SWITCH

La touche est utilisée pour entrer le mode de commande Bwiloe fois que cette touche est pressée vous s
invité rapidement a choisir une adresse de switch @diter une commande actionnée ou closed. Lezrdedcontrble
switch est utilisé dans des opérations normales [gsumachines en unité multiple et dans le modestdllation pour
placer des commutateurs d'option dans la commamgeidsance et la station de commande

6.8 Touches d'inversion L & R

Les touches d’inversion L & R changent la directitmla locomotive sur la commande liée quand ailest en mode Fn
La touche d'inversion change la direction sur le bouton de commandeuRiroite La touche d'inversion
change la direction de I'adresse de le boutorodamande “L” ou gauche.

6.9 Touches Y + & N

Les touchely 4 et]N] sont utilisées :

- Pour augmenter et diminuer l‘alimentation deeso

- Pour augmenter ou diminuer la vitesse des locos

- Pour lier et délier des locos en mode de prograimomd’unités multiple MU.

- Pour accomplir des taches utilisant les éditeysgme.

Ces touches peuvent étre configurées pour agir dewax maniéres différentes

En mode répétition (aussi appelé tymematic) ainsi si vous laissezevdbigt appuyé sur la touche, elle continue
d’augmenter ou de diminuer pas a pas jusqu’a cevquse la relachiez. Cette option est active quamitevbouton de
commande est configuré en mode balistique. VotrédDTest livré avec cette configuration

En simple pressionainsi vous devez appuyer sur la touche a chaqsegée vous voulez augmenter ou diminuer. Ce
option est active quand votre manette est confegarémode linéaire.

Voyez les informations de la Section 25.1.1 poanger la configuration de votre DT300.

6.10 Touche DISP

Le bouto est utilisé pour montrer l'information de prograation et envoyer les adresses de locos.
6.11 Touche de programmation

La touche est utilisée pour entrer le mode de programmagiqgrour basculer parmi les modes de programmatic
disponibles

6.12 Touche EDIT

La toucheEDIT] est utilisée pour entrer le mode d'édition eteédihorloge, les itinéraires, la signalisatior, eElle est
également utilisée pour éditer le statut des ddm@dainsi que le mode de sélection des adresdesaiaotives
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6.13 Touche FIND

La touche|FIND| est utilisée conjointement avec les locos ou veg#@quipés des transpondeurs pour trouver |'éralroi
elles se trouvent sur le réseau.

6.14 Touche BACK
La touche|BACK| est utilisée pour revenir en arriére d’'une étape
6.15 Touche PWR

La touche- est utilisée pour entrer le mode de puissance peettre le réseau ON ou OFF Une fois que v
appuyez sur cette touche, vous serez incité a eepla touche pour mettre I'alimentation sur ON ou la touc@
pour mettre I'alimentation sur OFF.

Le bouton- sert également pour mettre ON ou OFF le dispasitiiampe-torche. La lampe-torche LED sera allun
aussi longtemps que vous appuierez sur le b

6.16 Touche OPTN t

La touche |OPTN f{ est utilisée pour entrer le mode option dans tanroande vitesse et les options systeme. Elle
également utilisée pour les commandes de t quacmhiegnande est en mode commutateur.

Dans le cas de la commande groupée
OPTN {, t = thrown (actionné) , Le taux de participatest mis pour litinéraire divergeant par la jambarbé
6.17 Touche CLOCK c

La touche |[CLOC ¢ est utilisée pour choisir entre montrer et nerpastrer le temps d'horloge rapide. Elle est égaterr
utilisée pour publier des commandes (fermées) adjlacommande de vitesse est en en mode commutateu

Dans le cas de la commande d'UM
c=fermé, Le taux de participation est mis poulidae principale avec le cheminement par la jamimtel du taux de
participation

6.18 Touche EXIT

La touche|EXIT | est utilisée pour sortir de la commande en caams faire de changements.
Appuyer sur cette touche renverra habituellemeb(Tié00 au mode Fn pour les opérations habituelletes locos

6.19 Touche ENTER

La toucheENTER] est utilisée pour exécuter la commande courantars et retourner au mode Fn pour les opérati
courantes

6.20 Touche EMERG /STOP

Votre DT400 est programmé en usine pour l'arrét "lacal’. Quand vous appuyez sur le bouton d'ARRET d'necge
BNMIREIBIEI, I'adresse la loco qui est en activitévstre affichage (celle avec de la fumée cligntehs'arrétera. Quanc
vous appuyez sur la touciSHEMIREISE OP une nouveite Fadresse de la loco sur l'autre commandeotie \DT400

s'arrétera.

Vous pouvez employer la touche OPTN t pour chaliggét d'urgence en arrét total. Voir la sect®l.3 pour plus
d’'informations.

Avec l'option d'arrét total activée, en appuyant sur la touche d'arrét d'weENIRGISI@E vous arréterez toutes le
locomotives sur le réseau et vous verrez l'indigatie puissance de voie du DT400's clignoter ercineaet en arrét.

Pour reprendre les opérations, appuyez sur la a- suivi par pour renvoyer les locos a leur vitesse d’ave
I'arrét d’'urgence. .

Appuyer sur EXIT pour quitter le mode Pw et reveni mode de Fn aprés avoir arrété I'alimentaties ¥bies avec les
boutons PWR & Y+
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6.21 Clavier numérique

Les touches du clavier numérique sont habituelléraerapprocher du mode de commande représent@padD. Par
exemple, quand le mode est Fn, les touches nunedrispnt utilisées pour la commande de fonctionn@u& mode est
Lo, les touches numériques sont utilisées poueetds adresses des locos. Quand le mode est Stoulghes numérique:
sont utilisées pour entrer les adresses de compmutat

Les touches 0-12 permettent I'entrée directe dessloaussi bien que les valeurs de CV pendanélect®on et la
programmation. Ces touches donnent également us aticect aux fonctions 0-12 pendant l'opératiomiade sur les
locos.

Boutons spéciaux

La touche lampe 0 est le plus souvent employée @itumer et éteindre les éclairages de la lodlopeut également
étre utilisé pour d'autres fonctions si désiré.

La touche cloche 1 est le plus souvent utiliséer @ctionner ou éteindre la cloche des locos égsigle décodeur:
sonores

La touche klaxon 2 est le plus souvent utiliséearpactionner ou éteindre le bruit de klaxon dasslbcomotives
équipées de décodeurs sonores. Ce bouton de foresioun bouton & action momentané qui activerarl@ aussi
longtemps que la pression sur le bouton est maintién peut étre verrouillé en appuyant sur la t@IPWR tout en
maintenant la pression sur le bouton du klaxone&tteCtouche est également sensible a la pressiant@air compte de
l'usage des décodeurs sonores qui incorporenpuabje sifflent.”

La touche coupleur 3 est le plus souvent utiliséer déclencher les coupleurs. Elle peut étréséél pour d’autres
fonctions.

A 10 B 11 |[C 12 Les touches A10 B11l & C12 rendent facile I'utitisa des fonctions 10-12 et donnent plus
flexibilité pour des dispositifs donnant A, B & ©@rome possibilités.

6.22 Emetteurs infrarouges

Votre DT 400 posséde deux leds infrarouges a Bexite du boitier de commande. Ces émetteurs ervdesnsignaux
infrarouges qui peuvent étre utilisés par les LOEDNcompatibles Infrarouges. pour vous permettrevaltaune
télécommande sans fil. Voyez les sections 22 &@8 fes informations de configuration

7.0 ALIMENTATION DES VOIES
7.1 Alimentation des voies ON

Quand I'alimentation des voies est ON :
- L'indicateur d’alimentation des voies est fixetippoint sur la ligne du haut a droite du LCD)

- L’indicateur de statut de voies du DCS100 esiad et

- L’indicateur OFF LINE du DCS100 est a OFF

Pour mettre I'alimentation de voie sur ON : appugeznaintenez la toucl- et 'écran LCD montrera un écra
similaire a celui-ci

Indicateur d’alimentation des voies

AY

] [ § III-I-=-I . * _l

+0r —0FF

o ] |

L] N (P NE] r-- “»b
Cet affichage montre un DT400 en mode PWR

1. L’alimentation de voie de voie est actuellen@Nt, I'indicateur est allumé.

2. Le bouton de commande L n'a pas de loco. sétede- SEL est en bas coté gauche.

3. La commande R commande l'adresse 25 dans lelsanarche vers I'avant a 50% de la vitesse, L&

de la loco, de la fumée et de la direction sonbas et a droite de I'écran

Presser la touch# pour alimenter les voies. Presser de nouveawlzhafBll§ pour sortir du mode ON/OFF. Vou
pouvez aussi presser une autre touche pour atesteiment a la nouvelle commande que vous voutemaer.
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Si vous appuyez 2 fois sur le bou vous verrez l'indicateur d’alimentation de lae&alu DT 400 clignoter pour
indiquer que le systéme est sur STOP, avec les alimentées.

Appuyez simplement s fois pour revenir au systéme GO avec les voiezxatées
7.2 Alimentation des voies OFF

Quand. l'indicateur d'alimentation de la voie e&tFO

- L’indicateur d'alimentation de voie du DT 400 est® (I'indicateur d’alimentation de voie est unifppbint dans la
ligne supérieure sur le c6té droit de l'affichageistaux liquides) .

- .L'indicateur de statut de voie de la station deamande est éteint et ..

- L'indicateur OFF LINE de la station de commandeadsme.

Pour couper le courant de voie

Appuyez sur la touch- I'affichage a cristaux liquides montrera "+ OXDFF ». Pressez le bouto@ pour fermer

I'alimentation des voies. Appuyez de nouveau su]ola:he- pour annuler le mode d’alimentation ON/OFF. Vo
pouvez également appuyer sur n'importe quelle @atrehe pour aller directement a la prochaine contmaque vous
souhaitiez exécuter.

8.0 COMMENT SELECTIONNER ET FAIRE FONCTIONNER LES T RAINS

Fonction ou mode "Fn" est le mode de défaut paudT400 parce que c'est le mode qui fait fonctionues trains. En
mode de Fn, les boutons de commande, les touchesrefgion, d'inversion et les touches Y+/N- sotitiag¢es pour
commander les locos. Le clavier numérique estsatifiour accéder a des fonctions, pour l'adressell@chent active de
loco. et pour actionner des commutateurs quandogentle commutation (switch) est en service. Cegiifs¢ que vous
pouvez continuer & commander vos trains tout em&mi des fonctions marche-arrét et actionnanedssmbles.

Si une commande a une adresse de locomotive s&leén, I'icone loco. associée et I'indicateur dection de la loco
seront allumés. En outre, si la fumée au-dessusiadme locomotive clignote, ceci indique que lantobande est
actuellement active et que les touches de fonstimria commande et les informations de fonctidiclades sont associé
a cette adresse.

Pour rendre l'autre commande active, tournez simmgh¢ ou cliquez sur l'autre bouton de commande.furaée
commencera a clignoter sur l'autre commande étfesnations de fonction seront affichées poutecatiresse de loco
8.1 Message SEL

Si un bouton de commande n'a pas de locomsélectionnée quand vous la rendez active en toumaen appuyant
sur le bouton de commande L ou R ou sur la todthgersion, "SEL" clignotant apparaitra a la platel'adresse de Iz
locomotive dans la zone d'affichage a cristauxidigs. C'est une invitation a sélectionner une lamora sur cette
commande.

8.2 Gammes d’'adresses & affichage

Il 'y a trois gammes d'adresses disponibles poudresaer » et programmer des locomotives. Vous poeveployer
chacune des trois gammes d'adresses a tout mohaarien'importe quelle combinaison de votre choix

Adresse 00: Adresse analogique utilisée pour faire circdles locomotives sans décodeurs. Toutes les lo@egques
sur le réseau répondront aux commandes de vitedsed@rection.

Adresse a 2 chiffres Adresses dans la gamme de 01 & 127. aussi agjirelgse courte .L'adressage a 2 chiffres peut
utilisée avec n'importe quel décodeur DCC.

Adressage a 4 chiffres Adresses dans la gamme de 0128 a 9983. Fornaitenappelé « format de paquet étendu »
adresse longue. L'adresse a quatre chiffres petuéilisée avec n'importe quel décodeur DCC a ritldd Packet » ou
EPF, qui supportent cet adressage de quatre chiffeedécodeur doit également étre configuré peumpttre l'adressage
de 4 chiffres.

Le DT400 ne supporte pas les alias d’adressesifies.
Quand l'écran a cristaux liquides du DT400 montre adresse de 2 chiffres (00 - 127), les 2 ou firebiseulement de
I'adresse apparaitront a l'affichage. Quand I'éararistaux liquides montre une adresse de 4 ekiffd128-9983), chacur
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des quatre chiffres comprenant tous les O de &tealfiché. Exemple : 127 est une adresse deffPeshet I'affichage lira
127. 0128 est une adresse de quatre chiffredfatHage lira 0128.

8.3 Sélection d'une adresse sur un bouton de comman de

1. Choisissez quelle commande (L ou R) vous vouliizer pour faire aller une locomotive. Rendeztanmande active
en la tournant d’un 1/4 de tour dans I'un ou I'autens ou par simple clic du bouton de commande; &'une adresse
adjointe au bouton, I'icbne de fumée clignotera.

2. Pressez la touch . L'affichage du bouton de commande actif commeneéefaire clignoter licone Loco, ¢
derniére adresse choisie sur la commande ainsi’igdéecateur de mode Lo. La zone de texte de I'dctéaffichage

montrera le statut de la derniere adresse de loosie (habituellement "statut 128" pour des déuaoslde Digitrax). "Sel
Loco" sera affiché dans la zone de texte si auadnesse de loco n'avait été préecédemment choisie.

3. Pour choisir une adresse a 4 chiffres, utilisedavier numérique pour introduire au claviedi@sse de la loco que vou
voulez utiliser OU employer le bouton de commandpour composer des deux premiers chiffres (100s0&0%) de

'adresse que vous voulez choisir et employer ledstode commande R pour composer des deux dechdhes (1s &

10s) de l'adresse que vous voulez choisir. Alteraatent, vous pouvez employer juste le bouton dancande R pour
passer en revue l'adresse 00(analogique) aux adr@$sl27(2 chiffres) aux adresses 0128-9983(#rehjf

NOTE : Quand vous entrez une adresse de quatifeeshifvec le clavier, I'affichage montrera l'adeessmme adresse a
chiffres et puis a 4 chiffres quand vous entrezxlgffres. Par exemple, quand vous entrez 57865 vetrez les séquence
suivantes s’afficher

- presser latouche 5  I'adresse 05 s’affiatraroe une adresse a 2 chiffres

- presser la touche 7  I'adresse 57 s’affiche — -
- presser la touche 8 I'adresse 0578 s’affadrame une adresse a 4 chiffres
- presser latouche 6 l'adresse 5786 s’affiche  --- « ---

Pressez une autre touche numérique, I'adresse 9$a88Rhe indiquant que c’est la plus importanteesde a 4 chiffres
possible. La touche numérique pressée ensuitedpeadatir la séquence.

4. Pour entrer une adresse de 2 chiffres, empligyelavier pour écrire l'adresse de la loco queswulez utiliser OU
tourner le bouton de commande L dans le sens déantias aiguilles d'une montre jusqu'a ce que voyiez 00 apparaitre
dans l'affichage, puis employez le bouton de contlad pour composer en haut une adresse de 2 slefftee 00 &127.

5. Quand vous passez en revue les adresses, |'affige a cristaux liquides montrera les informationgourantes pour
chaque adresse comprenant la vitesse en cors surhbarre graphique, le statut actuel dans la zone dexte, les
fonctions actives sur la ligne du haut de I'écran aristaux liquides. L'icbne Loco clignotera si l'adesse de la loco est
sélectionnable et sera fixe si la loco est sélectme sur une autre commandeSi I'icone Loco est stable, voir la sectic
8.5 pour l'information sur " le vol."

6. Une fois I'adresse que vous voulez choisir #ishée, appuyer sur la touc une nouvelle fois pour choisir cett
adresse sur la commande active. En appuyant $uu¢zh1e ou en cliquant une fois sur le bouton de commat
vous sélectionnerez également I'adresse montrééfiehlage. L'écran d'affichage a cristaux liquidesntrera I'adresse d
la locomotive, la vitesse et les fonctions ON/Op&ur la loco que vous venez juste de sélectionner

7. L'icbne de la loco apparaitra a I'affichage awee fleche de direction et une fumée clignotabtéefumée clignotante
indique de quel coté la commande est en activitin{ra I'information fonction sur la ligne du haw cran a cristaux
liquides).

8. Employez le bouton de la commande active ponmaander la locomotive équipée en DCC sur l'adrg@gsevous avez
choisie. La valeur en % de la vitesse affichéedodté gauche de I'écran a cristaux liquides autgnéanlocomotive sur la
voie commencera & se déplacer. Appuyez sur la ¢ogeh R ou |L <->| selon la commande active pour inverser
direction de la locomotive.

Note : Double cliquer sur le bouton de commandié aatra le méme effet que le bouton Reverse

8.4 Rappeler une Loco

Votre DT400 stocke les 4, 8, ou 16 derniéres aeede locomotives utilisées par la commande VoD Témaorise par
les 4 derniéres adresses Voir La Section 25.3.8 ipbormation sur la modification du nombre de lpuives pouvant
étre rappelées.
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Par exemple si votre DT400 est configurée pour r@ssids et que les 8 derniéres adresses que vauségetionnées
sont ;00. 1987, 52, 0678, 03, 8819, 25, et 2509adeesses seront dans la mémoire de rappel. Siavez sélectionné un
de ces adresses plus d'une fois, elle ne seraqua® sleux fois, seulement les adresses déja stederont ajoutées a |
mémoire. La mémoire de rappel n'est pas stockés Hamire numérique. Ceci est plus commode pouisthties
locomotives que vous avez employés précédemmestosaoir les relelectionner.

Pour rappeler les 4 derniers, 8, ou 16 derniéres agsses sur le bouton de commande R

1 Appuyez et maintenez appuyée le bouton de comenBntde mot "recalll* apparaitra dans la ligne eldds.

2 Quand "recall" apparait dans l'affichage, reladaetouche. "RE" apparaitra dans l'indicateur delenau centre de I
ligne du bouton sur I'écran a cristaux liquidegflichage de l'adresse de c6té droit commenceligrioter vous incitant a
choisir une locomotive.

3. Tournez le bouton de commande R pour passeewre rpar les 4, 8, ou 16 derniéres adresses séleéts par le
systéme. La facon dont vous passez en revue 4,18 adresses dépend de la fagcon dont vous instedlexptions de votre
commande. Tandis que vous passez en revue leseslresscommande montrera leur vitesse sur la baadegique et leur
statut dans la ligne des texte de I'écran a coisliguides. Les adresses sont montrées dans I'dedteur utilisation par la
commande (pas dans I'ordre numérique).

4. Appuyez et libérez le bouton de commande ouoleehe LOCO| pour choisir I'adresse désirée. Une fois que
locomotive est choisie le bouton de commande Rrpocommander la commande de vitesse et la direckipcette
locomotive.

Suivez la méme procédure pour rappeler une locomet sur le bouton de commande L
8.5 Vol : Forcer la sélection d’une adresse

Si vous essayez de sélectionner une adresse dadtige qui est déja sélectionnée sur une autre aomdmle DT400
affichera "Steal?=Y" dans la zone de texte. C'estcontact de sécurité pour empécher des opératleurgendre la
commande des locomotives qui sont déja choisiesl'autres commandes. Occasionnellement il est sgicesle passel
outre pour reprendre pour reprendre le contréleal’'locomotive “"perdue" quelque en soit la raigda.surpassemen
s'appelle vol & peut avoir pour conséquence d’'amoi locomotive sélectionnée sur 21 boutons de aordmdifférents.
Pour voler une adresse avec le DT400 :

1. Appuyez sur la touchOCO| pour entrer dans le mode sélection
2. Composez l'adresse de la loco que vous vouler ebappuyer sur la touc de nouveau
3. Le DT400 affichera "Steal?=Y" dans la zone detsi la loco peut étre « volée ».

4. Appuyez s si vous voulez la « voler ».

5. Pressez siM 4 (ou n'importe quelle autre touche si vous ne \phs « voler ».

Une fois qu'une commande a " volé" une adressariotive, le mode suivant d’emplacement devientf atties deux
commandes mettront a jour les informations de s@eet de direction pour cette l'adresse. Ceci pgair comme
conséquence un comportement particulierement &rdag locomotives si une commande de essaye atefda loco et
l'autre essaye de l'accélérer en méme temps.

Quand vous avez gagné la commande de la loco e wob#ir une de ses commandes et donc que vousetfiirivavec
elle, libérez-la de votre commande en placanttiEsse des locos a 0 et en appuyant sur la toucl®L€ivie de DISP ou

de EXIT. Voir la section 14 pour plus d'informatsosur libérer une adresse.
8.5.1 Position suivante

Quand un DT400 détecte qu'une adresse de loc@st@n cours d'utilisation dans sur un de ses Insutie commandes
est prise en charge par une autre commande ounbbedr, le DT400 émettra un » clic" chaque foisdl querra une

commande de puissance distante changer les informai la locomotive.. Si cette locomotive est sue commande de
puissance active, sa vitesse s’affichera avechlaagements effectués Ceci s'appelle « suivi d’€@atqui permet a dew
boutons de commandes de faire circuler une seate de qui permet aux deux commandes d’envoyemddes a la
locomotive. Les deux commandes donneront la viteskedirection a la locomotive dans leurs affipbs

Le suivi d'état est utile pour de nouveaux opénaten formation. Le superviseur peut "voler" uneolootive qui est
choisie sur la commande d'un stagiaire &pouvoigdrder par dessus I'épaule du stagiaire" et dirgmitement la
commande de cette locomotive. Le superviseur pappsoprier la commande instantanément en prisetés devoir
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physiqguement "saisir" la commande du stagiaire.i @eanet de faire participer des visiteurs inekpéntés sans trog
d'inquiétude

Le suivi d’état permet a un ordinateur sur LocoNetfonctionner CTC & le programmes de gestion dea#roler
automatiqguement le mouvement et la circulation Ideemotives. L'ordinateur peut commander la vitessarréter les
motrices automatiquement tout en laissant I'opéradgec sa commande en main suivre ce qui se passe

8.6 Message « slot=max"

Si la zone de texte du DT400 affiche slot=max pandt& processus de choix ceci signifie que la@tatie commande &
atteint la limite des adresses de locomotives lgufEut controler en méme temps. Si vous voulezsthdes adresses
additionnelles, vous devrez libérer une ou plusi@dresses de loco pour continuer le processusaile ¢

9.0 Contréble de la vitesse de la locomotive

Pour contrdler la vitesse des locomotives :

1. Choisissez I'adresse de la locomotive sur ldescommandes

2. Tourner le bouton de commande dans le sensideless d'une montre pour augmenter la vitesseagts le sens
contraire des aiguilles d'une montre pour diminaetitesse ou

3. Utiliser les touchd¥ 4 & [N pour augmenter et diminuer la vitesse.

Les % de pleine vitesse seront affichés dans i lidg texte de I'écran du cbté L ou R selon la cantte qui commande
la loco.. Les % de pleine vitesse seront égalemiiohés sur la barre graphique au-dessus de kdertexte de I'écran.

Si une adresse de loco fait partie d’'une UM ettmes le TOP (ou locomotive de référence) et ques\@ssayez de
changer sa vitesse, I'écran a cristaux liquidashedfifa "cn" dans la zone de texte ou % de vitepparaitra normalement
Le "cn" vous fait savoir que la loco que vous auhwisie fait partie d'une UM et que vous ne pouvag changer la
vitesse ou la direction de cette locomotive indélaemment de I'ensemble

10 ARRET

10.1 Mettre une locomotive a vitesse zéro

Tournez le bouton de commande ou I'adresse dectadgt sélectionnée dans le sens inverse deslesgdiline montre
jusqu’a ce que l'affichage de vitesse montre Ofuetla loco arréte de se déplacer.

Si vous avez programmeé une décélération pour addbcue vous mettez le bouton commande a la gife%s votre loco
s'arrétera progressivement selon la valeur du Ggmammeé pour la décélération. Nous vous recommanfistement de
faire rouler vos locos avec les valeurs par défauts décélération jusqu'a ce que vous soyez farsdiaavec votre
systéme.

Si la valeur CV de décélération que vous avez fp@er une loco particuliére est tres grand, on peoir I'impression
d’une loco qui ne s’arréte pas a la commande cavi@rovoque un arrét au bout d’un long moment.

10.2 Arrét d’'urgence

La DT400 a deux facons de causer un arrét d'urgeQuand vous utilisez l'arrét d'urgence, le tauxdéeélération
programmé dans le décodeur n‘aura pas d'effetredt'sera immeédiat.

Arrét Local

Appuyez sur la touche darraENIRGIGIMOE pour arréter la locomotive qui est en activité Iscran du DT400s. Pour
reprendre l'opération, utilisez le bouton de conuhedié a cette adresse pour augmenter la vitessiodes

Appuyez sur la touche d’arr§ENIRGISI@E de nouveau pour arréter la locomotive qui esta@ésbl'autre commande d
DT400. Pour reprendre l'opération, chaque opérateitiutiliser sa commande pour placer de nouveawitesses de leu
locomotive a la vitesse désirée.

Pour tout arréter sur le réseau, appuyez sur heJBlMI suivi par la toucheN ] tandis que le courant de voie pass
Ceci mettra la voie hors tension et arrétera toleesocomotives. Appuyez sur la toucHBIMN suivi defY 4 et les
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locomotives commenceront a fonctionner de nouveda @éme vitesse qu'avant I'arrét. Pour sortir daden PWR,
appuyez sur la touche PWR ou sur la touche EXIT.

Arrét Global
Voir la section 25.1.3 pour voir les options du DU04our l'arrét global.

Appuyez sur la touche d'arENIRGISIOE pour arréter toutes les locos sur le réseau..
Pour reprendre les opérations, appuyez sur |a ¢JBil§ suivi defY 4 et les locomotives commenceront & fonctionne
la méme vitesse qu'avant le mode d'arrét. Pourlanteumode PWR, appuyez sur la touche PWR owdehi® EXIT.

La mise hors alimentation des voies causera égatemmearrét d'urgence. Appuyez sur la touche PW¥Resde la N- pour
couper le courant de la voie. Appuyez sur la toutkepour revenir a la situation initiale. Voir ladion 7.2 pour
information sur mise hors tension des voies

11. CONTROLE DE DIRECTION DES LOCOMOTIVES
Double cliquez sur les boutons de commande pour iakser la direction d’'une locomotive contrdlée par es boutons :

1. Double cliquez sur le bouton de commande quirémla locomotive. Appuyez deux fois rapidemeaunt Ie bouton (2
pressions en une % seconde).

2. La locomotive sélectionnée sur ce bouton chanderdirection.

3. Répétez le processus pour l'inverser a nouvatau,

4. Double cliquer sur le bouton de commande R Bwfmer seulement la locomotive fonctionnant sur caett@mande.
Double cliquer sur le bouton de la manette L pauerser la direction de méme fagon.

Utilisez les touches d'inversion L ou R pour invers er la direction

Appuyez sur les touches d'inversionlL<->| et R<-> R pour inverser le sens de circulation des locos
sélectionnées sur les commandes respectives.

L'indicateur de direction R sous I'icone de loca® I'écran LCD indiquera la direction de la loco.

Si vous changez de direction pendant que la loceresrain de rouler, elle ralentira jusqu’a laegie O et accélérera dal
I'autre sens selon les CV de décélération et dlacation programmé dans le décodeur.

Vous pouvez programmer chaque décodeur avec undtaogélération et de décélération qui simule éniige du train.
Alors quand vous provoquez une inversion instamtate systéme simulera le freinage en ralentisdantement la
locomotive selon le taux de décélération programati@nt jusqu’a l'arrét et puis accélérant seloridex d’accélération
programmé dans la direction opposée.

12 OPERATIONS DE SERVICE
12.1 Contrdle des fonctions FO — F12
Pour entrer le mode de Fn (fonction) :

1. Déterminez la commande dont vous voulez contiékefonctions et rendez la active simplementli&uant le bouton
de commande ou en tournant le bouton de comman@eliss.

2. Le clavier numérique du DT400s est toujours @iviéé en mode fonction pendant les opérationsmades de la loco.
Quand l'indicateur de mode de votre DT400 montredppuyer tout simplement sur n'importe quel homtiweclavier
pour activer ou désactiver n'importe quelle fonttibes fonctions qui sont actuellement en actipidéir la loco seront
affichées sur la ligne supérieure de I'écran gauisliquides.

3. Si l'indicateur de mode ne montre pas Fn, appayela touch@UNC | une fois pour entrer le mode de fonction pour

commande. L'indicateur de mode au centre de la ligférieure sur I'écran a cristaux liquides morgrén (mode de
fonction).
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12.1.1 Fonction O (FD

Presser la touche LAMP 0 pour basculer @ enarche et arrét. Chaque fois que la touche PAMest pressée Fi
passe de ON a OFF et vice versa La ligne supérei I'écran a cristaux liquides montrera un Ongule FO est ON et
sera blanche quand FO est OFF. FO est le plus sbutiisé pour inverser les lumiéres principalessipeut étre aussi biel
utilisé pour d'autres fonctions.

12.1.2 Fonctions 1, 3, 4, 5,6, 7, 8,9, 10, 111&

Pressez le bouton du clavier numérique qui corradpda fonction que vous voulez mettre ON/OFF

La ligne supérieure de I'écran a cristaux liquithesitrera les nombres de fonctions qui sont ON pesiadresses des locc
actives

F1 est marqué avec une icone de cloche pour vppeler que c'est la fonction pour faire tinterltzche et F3 est marque
avec une icdne de coupleur pour vous rappeler @flenstion préférée est I'opération de couplagiodes.

12.1.3 Fonction 2 (F?

Appuyez sur le bouton du Klaxon sur le clavier numérique. F2 est marqué avec cimsi sifflet pour vous rappele
que c'est la fonction sifflet ou Klaxon.

F2 est une fonction déverrouillage spécial€eci signifie que F2 peut étre employé pour dé@detrles fonctions sifflet ou
klaxon des décodeurs. lIs retentiront seulememd|&2 est maintenu pressé. Ceci vous laisse lanmsgrsur la durée de:
sifflements ou des coups de klaxon, comme surd®fype.

Pour verrouiller F2 :
Tout en maintenant la touche du kladgn 2 pressée appuyez la touchBMMll puis relachez les 2 bouton
simultanément. L'affichage correspondra a ceci :

2 Illll.lll.lllll:llll
—— Ll l
.:' F. -Ii _;"#/_
LoEC) C K17k
-JE_ L. b Li_d “»

La Fonction 2 est verrouillée pour 'adresse 03la&u bouton de commande R. La loco est a 25% ditesae.

Note : Quand F2 est verrouillé, la barre de vitegsaphique indique 100% pour rappeler que F2 esouilé La vitesse
de la loco n’est pas affiche dans l'aire de texte

Pour déverrouiller F2, pressez la touche Klaxon 2@ houveau

12.2 Contréle des fonctions service des locomotives en UM

Quoiqu'une locomotive individuelle fasse partiendensemble, vous ne pouvez pas commander sa veesigection
séparément de I'ensemble, vous pouvez encore codanaan rendement indépendamment comme suit :

1. Presse et sélectionnez I'adresse de la locomotive quivest partie de I'ensemble pour lequel vous vou
contréler les fonctions

2. Pressez de nouve pour sélectionner l'adresse de la loco sur vairensande. La valeur de vitesse montre
"cn" pour vous rappeler que vous pouvez seulenzém fles opérations de service sur la loco et aojitasse.

3. Utilisez les étapes décrites ci-dessus poureniets fonctions ON ou OFF sur la machine consaléré

4. Quand vous avec finie de mettre les fonctionsdDNDFF sur la machine considérée, vous pouvemlitm@tte machine
de votre commande et préparer a faire aller utre adresse de loco ou vous pouvez la laisséa ®@mmande

13.0 OPERATIONS SUR UNITES MULTIPLES
Les stations de commande Digitrax offrent 3 méthagk de contrble des Unites multiples
1. La méthode d'assemblage basique qui consistegigmmer toutes les locomotives d’une unité midtgvec la méme

adresse et de les faire rouler sur une méme comen@ahs ce cas toutes les locomotives doiventottemtées dans Ia
méme direction, téte a queue, téte a queue, fiiewde. Si vous utilisez des décodeurs qui vousegteznt de configurer la
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direction normale de circulation de chaque locaisvpouvez programmer les locos pour circuler endééte et/ou queut
a queue. Vous n'utiliserez certainement pas ceftihade trés souvent a cause de ses limitationsmdthode de base est |
seule méthode disponible sur la plupart des swtiiencommande basiques. Nous la mentionnons idrsent parce que
c’est une option.

2. La méthode d’assemblage universelle qui maintesninformations de I'unité multiple dans la &iatde commande e
vous permet d’assembler des locomotives aussi dielécodeur au format DCC qu'avec des locos analegigLes
locomotives peuvent étre ajoutées et supprimééarmeé multiple dans n'importe quelle orientatiddfe-a-téte ou queue
queue. Cette méthode posséde des avantages dailiftexét la faculté d'utiliser tous les décodelEC de l'unité

oy

multiple. L’'assemblage universel est la méthodéspée de Digitrax pour les unités multiples.

3. La méthode d’'assemblage avancé qui maintieninfesmations de I'unité multiple dans les décodequi en ont la
capacité. Quand vous utilisez cette méthode, vé®regpsont un peu limitées car vous ne pouvez piéiseu tous les
décodeurs DCC, la fonction étant embarquée dansaieat vous ne pouvez pas inclure de locos ampl@g dans votre
unité multiple. Si vous choisissez d'utiliser cettéthode, voyez les infos sur I'édition de I'étaind la Section 17.0 e
visitez notre site web pour les infos complétescetie méthode d’assemblage.

Vous pouvez ajouter une locomotive a une unité iplaliquelle que soit son orientation et n'imporie adans le train.
Quand vous émettez une commande a une unité rsultijs utilisez une seule adresse et la stationod@mande
s’occupe du reste des commandes des autres lovesiate I'unité. L’adresse que vous utiliserez poamtréler I'unité

multiple n’est pas nécessairement I‘adresse declanotive de téte ou de queue, Digitrax a choiseime de locomotive
“TOP” pour cette adresse spéciale. C’est plus halb@ment le numéro du train.

« Par définition, Digitrax ajoute toujours les a&Bes de loco a I'adresse de la locomotive “TOR"wété.

» La loco “TOP” est spéciale, car cette adresseitrées commandes de vitesse et de direction ponité complete.

» Toutes les adresses loco qui ne sont pas TO®ée® a I'unité multiple, sont contrélées par lesimandes émises a |
loco “TOP”.

* La locomotive TOP n’a pas besoin d’étre une Ipbgsique présente sur les rails, elle peut étréfia@.

« Digitrax définit la loco TOP comme la loco surdeuton de commande R au moment ot 'UM est ciiési

» Toutes les adresses de loco de l'unité aurontriémes statuts que la loco TOP. Elles seront coramdans leur
utilisation, leur disponibilité et les états quédao TOP.

« Chaque loco dans une unité maintient sa configurae pas de vitesse avancée 28/128 ou standard 1

« Une unité multiple peut étre annulée par un boad® commande et ensuite sélectionnées et cormuiten autre bouton
de commande

« Une adresse d'unité TOP peut étre envoyée etiseqar un autre bouton de commande comme toute adtesse.
Voyez la Section 14.1.

13.1 Ajout d’une Locomotive a une unité multiple

Les manettes Radio et Infrarouges doivent étre extdes directement au LocoNet pour ajouter dessselede
locomotives a une unité.

Pour configurer une unité en utilisant votre maneté DT400:

1. Sélectionnez I'adresse de la loco TOP sur ledmde commande R.

2. Sélectionnez I'adresse de la loco que vous zasdsembler a la loco TOP sur le bouton de commiande

3. Mettez les deux locomotives en position. Le®tootives peuvent étre orientées dans n’importelgyelsition. Elles
peuvent étre accouplées entre elles dans le ttaime unité peut étre au milieu du train comme aigden pousseur a Iz
fin du train.

4. Avant d’assembler les locos, assurez-vous asetlirculent dans lanéme direction physique sur la voie(Les
indicateurs de direction peuvent correspondre ay feofait important est que les locomotives samfigurées dans la
méme direction et qu’elles ne se contrarient paz eties).

5. Appuyez sur la touc I'écran montre ceci :

COMSTIST

R Y g | 9y
LJL, () (u L _Jg

L ' .
T

L'indicateur MU sur I'écran est allumé. L'adresseld loco sur le c6té gauche clignotte pour mordrer c’est I'adresse
qui sera ajoutée sur la commande R
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6. L’affichage de la DT400 vous demande d’appug@idement sur la touc pour ajouter cette adresse de loco
surl]N 9 pour I'enlever de I'UM contr6lée par I'adresseldeo TOP sélectionnée sur la commande R. Vous xééeran
LCD alterner entre les 2 écrans ci-dessous pous xappeler sur quelle touche appuyer.

" — -._._ : " — -—:. L .'
=+, e .:h::"ﬂ-a e ~ Y r"*l;f I:I'.\:fl L 'lll‘ir-"

i (“\A g | vy o Loy W e .
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L’affichage relatif au bouton de commande L moltiadresse de la loco qui a été ajoutée a I'unicawn cn dans la ligne
de texte au-dessus d’elle. L'affichage relatif aauton de commande R montre I'adresse de la loco &0son % de
vitesse. La manette R contréle maintenant la vétes$a direction des deux locomotives de l'unitdtiple.

Vous pouvez accéder aux fonctions de toute loctuthité en sélectionnant la loco sur une manettereutilisant les
touches de fonction décrites dans la Section MAs ne pourrez pas changer la vitesse ou la @tirede toute loco qui
faisant partie d'une UM tant qu’elle en fera pasiiee n’est pas la loco TOP

Une fois gu’'une unité multiple a été configuréeliée a une locomotive TOP, cette loco TOP peut atreulée et
sélectionnée pour rouler sur un autre bouton dev@mde de votre DT300. L'UM peut aussi étre séleciée et conduite
sur un autre bouton de commande ou elle peut &tirtbdée a un autre bouton de commande

13.2 Suppression d’une Loco d’'une unité multiple

Les claviers Radio et Infrarouges doivent étre esotées directement au LocoNet pour pouvoir enldesradresses di
locomotive a une unité multiple.

Pour Enlever une Loco d’'une unité multiple:

1. Sélectionnez I'adresse de la loco que vous zaméever de 'UM sur le bouton L.

2. Appuyez sur la touciidU| pour entrer le mode Unité multiple

3. Appuyez sur la toucid 4 pour enlever 'adresse de la loco de 'UM.

4. Le bouton L devient automatiquement actif suot®d que vous venez juste d’enlever de I'unitév@is enlevez la loco
de 'UM pendant qu’elle roule, la loco enlevée sdémsolidarisée de I'UM a la méme vitesse et avanéae direction
gu’elle avait dans I'UM. Vous pouvez la découplelaeconduire comme une loco indépendante & nouveau

13.3 Assemblage imbriqué

La loco qui a été sélectionnée sur la manette It tre ajoutée a I'unité multiple peut elle-méme & loco “TOP” d’une

autre unité multiple. Quand elle est ajoutée @d¢a I'TOP” du bouton R, elle deviendra une unitéroueee. Dans ce cas
I'unité imbriquée entiére sera liée et fera pagtie-méme de la nouvelle unité.

La loco qui est sélectionnée sur la manette L, @na enlevée de 'UM peut elle-méme étre la Io€EOP” d’une unité

assemblée qui avait été liée avec la loco “TOPbduton R. Dans ce cas l'unité assemblée totalerdstée de l'unité et
revient sur le bouton L comme une unité.

13.4 MU de Locomotives mal assorties

Si toutes les locomotives dans I'unité multiplesg®rent des caractéristiques de performance geissemblent, vous
pouvez conduire les locomotives assemblées en awdR28 pas. Si les locos sont completement diffésefpar exemple
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si vous avez deux marques différentes de locos ae=c caractéristiques vraiment distinctes), alossisnvous
recommandons de faire correspondre leur vitesgeagrammant les tables de vitesse téléchargealige4 le manuel de
votre décodeur mobile pour plus d’informations).

14.0 SUPPRESSION D’UNE ADRESSE SUR UNE COMMANDE
Quand vous avez fini d'utiliser une locomotivégiez votre commande pour pouvoir l'utiliser a d'as fonctions.

Les commandes par radio ou infrarouge doivent émnectées directement au LOCONET pour pouvoirdibées
adresses. Vous pouvez neutraliser ce disposisfideté en positionnant 'Op#3 de votre DT 400 s\ valeur permettant
le déclenchement sans fil (voir la section 25.2@rmles instructions).

Pour supprimer une adresse d'une commande de puissze:
1. Utilisez la commande pour mettre la vitesseadedo a zéro (cette étape est facultative masmént recommandée).

2. Pendant que l'adresse et de la vitesse de tadskcaffichée a I'écran, appuyez sur la to Ceci libérera
I'adresse de votre commande immédiatement

3. L'adresse commencera a clignoter sur I'affiche@bD. Appuyez sur la touch pour expédier I'adresse sur
commande et la locomotive sera libérée du systémmamuée comme adresse expédiée. L'affichagest@wxiliquides de
votre DT400 montrera SEL. Voyez expédier 'adressgessous.

4. Si vous pressez §uUOCO| de nouveau, la commande commencera a faire cighatiresse que vous avez juste libér
Vous pouvez resélectionner cette adresse en appsyana toucheLOCO| ou vous pouvez utiliser les boutons
commande ou la garniture principale pour passer alline nouvelle adresse et pour la choisir &azep

14.1 Distribution d’adresses ou unites multiples

La distribution est une option spéciale incorpaiées le « langage » LocoNet pour répondre aux hestds opérateurs
qui veulent pouvoir contrdler quel opérateur pewimacces aux locomotives pendant une sessionéthtipns. La
distribution vous permet aussi de conduire de®anitultiples par des commandes basiques qui nepep&s construire
leur propre unité multiple, avec des adresses gudtiffres qui ont seulement une capacité de déifkres. Ceci vous
permet d’avoir des invités qui conduisent les sauar le réseau sans leur donner I'accés a tagapErations.

Quand vous distribuez une adresse de locomotivenewnité multiple a votre systeme LocoNet, vougtalez disponible
pour étre acquise par un autre bouton. Seulementdresse a la fois peut étre marquée comme uassaddistribuable
dans le systeme. L'adresse de locomotive distrileuadt acquise par le premier bouton qui le demamdgppuyant sur la
touche ACQ pour la sélectionner sur ce bouton.

Pour distribuer une adresse de locomotive en utilet le DT 400

1. Appuyez sur la touc pour entrer la sélection de I'adresse, faiteslatéusqu’a I'adresse que vous voule
distribuer.

2. Appuyez sur la touchBISH pour la distribuer dans votre systéme LocoNesstdout pour celle-ci !
L’adresse distribuée peut étre une simple adresdeabmotive, soit & deux chiffres soit a quatréfids ou une unité
multiple qui a été configurée par le DT400. La loative TOP de l'unité multiple ou MU peut étre distié pour

transférer le contrble de 'unité entiére a unauatavier de commande

Les claviers de commande Radio et Infrarouges dbiére connectées directement au LocoNet pourildist des
adresses de locomotive.

Acquisition d’une locomotive distribuée en utilisatt un UT1 ou un UT2
1. Positionnez les interrupteurs du sélecteur d'sslrs a I'adresse “99” puis pressez le bouton “ACQ”

2. La led des statuts s’allumera en vert pour ineligque vous avez maintenant le contréle de larotioe distribuée.
(Voyez le guide de Il'utilisateur d’'UT1 ou d’'UT2 poles instructions completes).
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15. PROGRAMMATION ET CONFIGURATION

Vos décodeurs DCC possédent beaucoup de variablegrdiguration différentes (en raccourci CV) qaus permettent
de positionner un certain nombre de caractérissiguoeir chaque décodeur installé dans chaque loogmot

Chacun de ces CV contrdle une caractéristique dadddir. Voyez manuel « Décodeurs » pour une lisgeQV les plus
couramment utilisés et leur signification. Chagéeatieur arrive pré-programmé d’usine avec des ralpar défaut
soulignées dans le manuel du décodeur. Vous patharzger ces caractéristiques en changeant lesrvaleuCV et en
entrant dans le CV que vous voulez changer. Chdeures CV peut étre configuré quand votre statooammande est
mode programmation ou en utilisant le Digitrax PRdmputer Programmer et votre PC. Les CV sont éstrég dans le
décodeur jusqu’a ce gqu'ils soient reprogrammeé awvecvaleur différente de CV. Référez-vous a votaauel de décodeul
mobile Digitrax pour un listing complet des CV sopgs par chaque décodeur.

Il est conseillé d'utiliser les valeurs de CV pafalit qui arrivent pré-programmés dans vos décsdasqu’a ce que VOus
soyez habitué avec votre systéme et que vous gahigue vous pouvez faire avec. Une fois que @asa I'aise avec le
commande des trains, vous pouvez commencer a adlsptaractéristiques des locos selon vos souhaits

15.1 L'utilisation du clavier du DT400 dans le mode de programmation

Avant que nous discutions de la fagcon de prograniesedécodeurs il est utile d’expliguer comment DO 4e comporte
quand vous écrivez des valeurs de CV et des vatiEugonnées. CV No. 000255 peuvent étre directesr@nées sur le

clavier quand la commande est en mode programiiaditateur visible du c6té gauche de I'écranistax liquides. Si
vous essayez d’entrer une valeur de CV au-dessBSSjéa commande renverra automatiquement I'aféeta 000.

Utilisation du clavier du DT400 pour entrer des vaturs de CV en mode programmation

Example: Key in CV47

{ ] Press the "4 Key"
* = 4 _1 CV#004 is displayed
-1k =
i/nG. O _FiEcy7
LV IND roLd )1/
{ ] Press the "7 Key"
? s P Rl CV# 047 is displayed

i
AN a_rcci7
PN o LN 1/

Press the "8 Key"
| CV# Returns to 000

AL-11= CVi#'s above 255 can't be
e directly entered. See below.
VAN ‘FJ

oI, ]

To Program Stationary Decoder CV's
Press the "R Reverse Key" CVi#512 is displayed
Use the L throttle knob to dial in CV#'s 512-767 to
program stationary decoder CV's. Press the "R reverse Key"
again to return to CV range 001-255
Note: The DT400 Key pad does not work in the address
range 512-767, you must use the L Throttle Knob
to dial up CV Numbers in that range.

e
I /nd e AT
LV IND VD ari

Pour programmer les CV des décodeurs stationnaireS8V appuyez sur le bouton d'inversion RCV# 512
est affiché Utilisez le bouton de commande L poffictzer le CV#' 512-767 pour programmer le CV ducaldeur
stationnaire. Appuyer de nouveau sur le boutorvdiision R pour retourner au CV allant de 001 a 255
Note: Le clavier du DT400 ne fonctionne pas darnsddge d'adresses 512-767, vous doit employerdéobade commande
L pour composer vers le haut des nombres de CV akitesgamme.
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L'exemple suivant montre comment les touches akienl fonctionnent quand vous écrivez des valdarsv :
Utilisation du clavier de la DT400 pour entrer dessaleurs de CV en mode de programmation

Exemple : Manipulation pour entrer la valeur de CV25

- Appuyer sur le bouton 2 Valeur de CV affichée 200

- Appuyez sur le bouton 5 Valeur de CV affiché@50

- Appuyez sur le bouton 8
Puisqu'une valeur de CV de 258 est plus granddaguedeur de CV de maximum permise de 255. Le DT
400 affichage 255. la prochaine entrée sur le efagéicommence la séquence

15.2 Programmation des Adresses de décodeur

Les manettes Radio et Infrarouges doivent étre comttées directement au LocoNet pour programmer les\Csur la
voie de programmation. La programmation en mode d'@s peut étre faite sans brancher les commandes padio
au LocoNet. Les commandes IR doivent étre branchégsur la programmation en mode d'Ops

1. Assurez-vous que la locomotive que vous voutegnammer est seule sur la voie de programmatiovo employez
la programmation par le mode opérations, la lgoe vous voulez programmer peut étre n'importeuoleséseau mais la
loco doit avoir un décodeur avec le mode de progration opération doit avoir un décodeur qui estiipgi pour recevoir
la programmation par le mode opérations.

2 Pressez la toucfRROG]| pour entrer le mode de programmation. La DT 4@iohedra :

Fr-odr-am
Fohrsn i | i
v No 6 o F+

Program dans la zone de texte annonce que voudatsde mode programmation.

CVNo" a gauche indique que les nombres variabledéguration seront du c6té gauche et le "dAttdté droit indique
que les valeurs ou les données de CV seront duwloditéde I'affichage.

L'indicateur de mode au centre de la ligne du hak@D montre quel mode de programmation le boumonammande
utilisait la derniére fois qu'il était en mode pragimation.

Pg = mode Paginé (mode de programmation préfédigitax)

Ph = mode de registre Physique

Pd = mode Direct

Po = mode Opérations. En mode ops, le coté gawehafficheur montrera I'adresse qui recevra lesw@andes
directement.

Le mode Opérations est décrit séparément danstond5.4.

3. Aprés quelques secondes, le LCD affichera laieeiCV et sa valeur que vous avez programmée’aflicheur ne
montre pas Ad2=??7?, tournez le bouton de la mahettns le sens inverse des aiguilles d'une mquegI’'a ce que vous
voyiez Ad2 du coté gauche de I'afficheur :

1 .
" HdE =TT

.
LvNe Pa dHs

1

4. Si vous voulez programmer une adresse a 4 ebijfappuyez sur le bouton R une fois pour chareféchage en
'

* Odd==777

LVNe Pa g H+

Vous pouvez basculer entre la programmation d'aéea 2 et 4 chiffres en appuyant sur le boutarodenande R.
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5. Utilisez la touch pour sélectionner le mode de programmation ques voulez utiliser. Appuyez sur la touck
pour basculer de PG, PH, Pd, et PO. Digitrax recande d’utiliser le mode PG ou Paginé pour la @nognation

de tous les décodeurs Digitrax quand on utilisenéele service sur la voie de programmation. Si vousilisez pas de
décodeurs Digitrax, vous pourrez avoir besoin dagbr de mode s’ils n'acceptent pas le mode Paginé.

6. Pour programmer une adresse a 2 chiffres, attilis bouton de commande R pour sélectionner kadreu utiliser le
clavier pour entrer I'adresse et appuyerBNTER| pour programmer le décodeur Notez qu’en progranmae adresse 2
chiffres, le décodeur active automatiquement I'ssiage 2 chiffres

7. Pour programmer une adresse 4 chiffres, erdrealéur simplement sur le clavier ou utilisez deiton de commande ds
la DT 400 pour sélectionner I'adresse a 4 chifffee vous voulez programmer. Utilisez le bouton urpgelectionner les
1000 et les 100 et le bouton R pour les 10 et té®s1 Appuyez sur la touche ENTER| pour programmer le
décodeur.

8. Quand la touchENTER)| est pressée, la commande émettra un bip et affiohd2=0wr ou Ad4=0wr suivi par un carr
clignotant pendant la programmation. Si vous prognaz une adresse a 2 chiffres, vous pouvez pad'stage 13 pour
programmer d'autres CV ou vous pouvez sortir duenbe programmation et faire rouler des trains.

9. Si vous programmez une adresse 4 chiffresailige étape de plus : la manette affichera Ad4on@e¥i vous demande
de configurer CV29 a une valeur décimale 026 owatiégimale x26 qui activera I'adresse 4 chiffres wues venez juste
de programmer en pas de vitesse 128 avec une simveEn mode analogique Appuyez sur la to pour permettre
'adresse a 4 chiffres et le CV29 sera automaticuremeglé a la valeur décimale de 038

Note : Pour compléter cette étape, vous devez apmuy la touche Y+ pendant 6 secondes ou la camdmaera time out
et vous devrez recommencer a programmer I'adregserdffres

10 l'affichage montrera l'adresse a 4 chiffres qweus venez juste de programmer et de confirmenoBs désirer
programmer d’autres CV, voir la section suivan'res@e pour quitter la programmation et retourner au&rapions

normales

11 Si votre station de commande est une DB150 etvqus utilisez une autre méthode que le mode mditipg pour la
programmation, il sera nécessaire de baisser kaitation des voies aprés la programmation comphgipuyez sur la
touche MM, puis appuyez sur la touch¥+], puis appuyez sur la toucHEWR| pour sortir du mode Power. DCS1C
n'exige pas cette étape.

15.3 Comment programmer d’autres variables de confi  guration
15.3.1 Affichage Hex & affichage décimal

Toutes les valeurs de CV excepté les adressest & Ztgffres peuvent étre affichées soit en nond#eimaux soit en
nombres hexadécimaux par la DT 400. Quand volisaztie bouton de commande L pour passer en riegu€V 002 a
255, vous utiliserez le bouton de commande R patreela valeur du CV que vous voulez programmaer. d&faut, la
DT400 montre les valeurs de CV en nombres décind®®255 (nnn). Pour voir les nombres en hexadéocirappuyez
simplement le bouton de commande R et vous veargalbur passer d’'un équivalent décimal a celdiade Les nombres
hexadécimaux sont affichés comme xnn. Par exengplealeur décimale 006=la valeur hexadécimale x06valaur

décimale 011 = xOB. La capacité de basculer emtréécimal et I'hexadécimal vous donne efficacemam table de
conversion instantanée.

15.3.2 Programmation de CV autres que des adresses

Il'y a d’autres CV qui ont été définis pour marngrbeaucoup de caractéristiques que vous powdakir employer
pour vos locomotives. Votre manuel de décodeur e liste complete de CV qui sont disponibles dars adkcodeurs
spécifiques, ce qui ils font et ont suggéré desuralpour chaque CV.

1. Placez la locomotive équipée du décodeur que voulez programmer sur la voie de programmatiomo&s employez
la programmation par le mode opérations, la loo® wpus voulez programmer peut étre sur le circaitsnelle doit étre
équipée d’'un décodeur qui soit capable d'instalier programmation par le code op.

2. Entrez le mode Program en pressant la toR&®@G pour entrer le mode de programmation. L'écrantrecale CV et
la derniere valeur de CV que vous avez programmée.
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3 Choisissez le mode de programmation que vousaitearemployer en appuyant sur la toudPROG jjusqu'a la méthode
apparaisse dans l'indicateur mode.

4 Utilisez la commande L pour commencer la s@eau CV # que vous désirez commander. Vous poli@iicher en

utilisant le bouton de commande L ou vous pouvéisert le clavier pour entrer la valeur. Vous verticoned affichée
du c6té gauche de l'affichage du DT400 quand votrezle chiffre du CV Vous pouvez sélectionner @d#a 255.

5. Entrez la valeur du CV que vous voulez programemeutilisant le clavier numérique ou tourner tancnande R au
cadran jusqu'a ce qu'apparaisse la valeur que voutez sélectionner. Vous verrez l'icd8z2affichée du coté droit de
I'écran du DT400 quand vous entrerez la valeurdulL@ valeur du CV est affichée en hombre décinzalgéfaut.

:

KNS =E4 3
r .
LviNe 6 o Rt
Employez le mode paginé (Pg) pour programmer laitende CV02-Start & une valeur de CV (dAt) de(@45imale)

le symbole! indique que les valeurs entrées par la rotatiobaluton de commande R ou entrées a partir duetla
apparaitront sur ce c6té de I'écran du DT 400

Rappelez-vous que vous pouvez cliquer sur le boutae commande R pour basculer I'affichage de la vale de CV
entre décimal et hexadécimal comme montré ci-dessn

)
HEA S ==
N P J T

Pressez le bouton de commande R pour afficher la heaur
du CVv de décimale 045 comme héxagonal xZD

6. Pour accéder au CV 513 et au-dela pour lesdaées stationnaires, appuyez simplement la togeheR Dans cette
gamme d’adresses, employez le bouton de commapdern.composer la valeur de CV du décodeur statiomna

7. Appuyez sur la toucHENTER| pour programmer la valeur du CV sélectionnée ¢/ choisi.

8. Appuyer su pour quitter le mode de programmation et pouwrweter aux opérations normales.
Vous pouvez programmer autant de CV et leurs valpendant que vous étes dans une session.

Quand vous avez fini, pres pour quitter le mode programmation et retourner@gérations normales.

9. Si votre station de commande est une DB150 etwguis utilisez une autre méthode que le mode tpérpour la
programmation, vous devrez tourner baisser ladendé voie apres que vous ayez tout programmeésézeasir la touche
BB puis appuyez sur la touchf # puis appuyez sur la toucli@ll§ pour sortir du mode de puissance. DCS1
n'exige pas cette étape.

15.4 Programmation en mode Opérations

La programmation en mode Opérations vous permptatgammer des CV de locomotives DCC équipées dedgéirs au
format de « paquets étendus » lorsqu’ils sontaswuple principale. Une utilisation typique poumpl@grammation en mode
Opérations serait de changer le taux d’accélérdt®r03) ou le taux de décélération (CV04) de vasolootives pour
simuler les caractéristiques de charge et de fgeim train, pour compenser le changement du nodwkgagons ou de
motrices sur un train.

Votre DT400 peut utiliser la programmation en m@jeerations pour changer la valeur du CV dans tayt@d@mprenant
les adresses 2 chiffres et 4 chiffres.

La programmation en mode Opérations peut étreséafpar tout DT300 n'importe quand depuis les bwutie commande
et ne nécessite plus d'utiliser une voie de progmnation.
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Les claviers Radio ne nécessitent pas d'étre connées sur le LocoNet lors de la programmation en med
Opérations. Quand vous entrez le mode de programmian avec une commande par radio, le mode d'Ops dst seul
mode de programmation qui sera disponible & moinsug vous ne vous branchiez au LocoNet. Les commandesr

IR doivent étre branchées pour la programmation eimode d'Ops

Comment utiliser la programmation en mode Opératiois ?

1. Sélectionnez I'adresse de loco DCC que vousezopltogrammer sur I'une des manettes L ou R. Agswoas que
'adresse que vous voulez programmer est sur fetteactive, celle qui est avec la fumée clignetaguand vous entre:
en mode programmation.

2 Entrez le mode de programme en appuyant pour entrer le mode de programmation L'affichagmtmera le
dernier CV programmeé et sa valeur

3 Choisissez le mode de programmation de mode rdtipés en appuyant sur jusqu'a ce que "PQ" apparais:
dans la région de l'indicateur de mode de I'écramigtaux liquides. Si vous utilisez une commandefrarouge ou radio,
l'affichage montrera automatiquement PO. L'écra@d00 montrera l'adresse qui a été choisie sapfamande active
dans le cété droit inférieur de l'affichage. Clegiresse que vous vous préparez a programmer

4. Utilisez le bouton de commande L pour faire aapfire le CV que vous voulez modifier. Utilisez deuton de
commande R pour composer la valeur que vous seulhaitdonner

[ ]
Y AGd=00s
TV N Po DIR5

Cet affichage montre un écran de programmation ddentypique d'opérations :

1 PO dans la région d'indicateur de mode prouve quesnsommes en fonctionnement mode
programmation

2.0597 l'adresse programmée apparait dans le coin ieféridroit
3. Cv 004(déceélération)

4 Valeur de CV = 003une valeur de décélération modérée)

5. le symbolc? indique que le c6té gauche de l'affichage esff altihc que toute entrée au clavier se
affichée dans l'aire du CV sur I'écran

5. Appuyez sur la touchENTER| pour donner une valeur de CV au CV chaoisi.
6. Appuyez sUugXIT | pour arréter le mode de programmation et pouuraty aux opérations normales.
Vous pouvez programmer autant de CV et leurs valgue vous voulez pendant la session.

Quand vous avez fini, presser la tou pour quitter le mode de programmation et retoulaner opérations
normales.

7. Avec le mode de programmation ops la statioeaemande n’arréte pas I'alimentation des voiestdds utilisez un
DB150, vous n'avez pas besoin de baisser la tengdialimentation des voies apres programmaticecde mode ops
comme vous faites avec la programmation en modedece.

15.5 Message Occupé ou échec

Si vous recevez un message "busy" en réponse radaammation, le systeme est temporairement ocetipéus devrez
réessayer jusqu’a ce que vous ayez la réponse & %00

Si vous recevez un message "Fail" en réponse aogrgmmation vérifiée qu’il y a bien une loco sar loie de
programmation et que la voie de programmationleaeatée

Lecture des les valeurs de CV programmée

L’association DSC 100 et DT400 peut revenir sur\‘ateurs de variables de configuration programndess les
décodeurs. Puisque vous avez utilisé la voie dgranemation, les boutons de commandes par IR eb dalvent étre
connectés dans le LocoNet pour lire les CV etValeur.
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Les systémes avec le DB 150 ne sont pas capablis tbs anciennes valeurs des décodeurs
16.0 COMMENT VOTRE STATION DE COMMANDE MANAGES LES ADRESSES

Votre station de commande a un nombre de « sliisité dans sa mémoire. Une fois que les slotsaflikpges dans votre
station de commande sont utilisés, le systémehafific"slot=max" ou le message de "FF" pour que eolsviez certaines
locos si vous voulez en faire fonctionner d’authéstre manuel de station de commande détaille cemtde slots votre
station de commande peut manipuler. Il expliqudefgant comment votre station de commande effe@usutge des
adresses du systéme pour avoir le plus d'adreksesas possibles et pour fonctionner. Veuillezreixeer votre manuel de
démarrage pour connaitre une discussion compéeii stratégie de purge employée par votre stagocommande.

17. STATUT DU DECODEUR

La station de commande assigne des codes d'étsque adresse de locomotive du systéme. Les aslinesgeent étre
sélectionnées ou non. Les décodeurs ne peuvenétpassélectionnés s'ils sont en cours d'utilisateur une autre
commande ou s'ils font partie d’'une unité multip.vous tentez de sélectionner une adresse e dautilisation, le
systeme vous demandera si vous voulez «voler selssé. Si vous sélectionnez un décodeur qui faitepd’une unité
multiple, vous pourrez émettre des commandes ddifammais vous ne pourrez ni contréler sa vitegsm direction. La
ligne de texte sur I'écran du DT400 montre « tog sn » ou « mid » si I'adresse fait partie d’'umié&imultiple, sinon elle
affiche « stat ». Cet affichage est suivi du codéta pour un des modes d’opération suivant.
Table IV : Codes d’état des décodeurs

28 Mode de vitesse 28 pas

tri Mode Motorola format trinaire

14 Mode de vitesse 14 pas

128 Mode de vitesse 128 pas. — Mode préféré par Digitta
*28 Mode de vitesse FX 28 pas pour Unités multiples
x01 Réservé. Ne pas utiliser

x02 Réservé. Ne pas utiliser

*128 Mode de vitesse FX 128 paspour Unités muliple

L’édition d’état est utilisée le plus souvent quaadis traitez des décodeurs non Digitrax qui njuas la capacité de 12
pas de vitesse. Si vous ne pouvez pas faire fomwioun décodeur non Digitrax sur votre réseawetwipus étes sai
d'utiliser la bonne adresse, vous aurez certainetresoin d’'éditer I'état pour I'utiliser en mode @4 28 pas de vitesse.

17.1 Edition d’état d’'un décodeur
Pour Changer le statut d'un décodeur

1. Pressez la toucfi®dCQO] pour entrer en mode sélection d’adresse, I'étah commencera a clignoter avec I'adres
de la commande active et affichera « Sel Loco ss darzone de texte pour vous inviter a sélectionmeradresse. « Lo »
clignotera aussi.

2 Quand vous utilisez les boutons de commande alalder pour écrire l'adresse de la locomotive gaes voulez
choisir, I'affichage montrera I'état actuel du aksgr. Pour afficher le code statut de la loco djghote quand vous entre:
le mode sélection, tournez juste le bouton de caomimaers une adresse et puis revenez a l'adraeggealar et le code
statut s’affichera sur I'écran a cristaux liquides

3 Pour changer le statut du décodeur appuyez syplesinent la touchEDIT] le « Lo » clignotant se changera en « S
et le code de l'adresse sera affiché sur I'écraistaux liquides. Utilisez I'un ou l'autre boutd& commande ou presser s
EDIT| pour faire défiler les codes de statuts montuésastable ci-dessus.

= | -
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4. Une fois que le code de statut que vous vouiézen pour I'adresse est affiché dans la régetet de I'écran a cristau
liquides appuyer sur la toucf@NTER| pour changer le code de statut de la locomotiveoer la sélectionner sur le
bouton de commande actif.

5. Si l'adresse de la loco est en utilisation si&r autre commande ou dans une unité multiple quansl appuye
pour accomplir le processus du statut éditionsédtctionner la loco sur la commande active, le @Tdous incitera a
Steal=Y. Si vous voulez voler 'adresse appuyellesbouton pour compléter I'édition du statut. Si la locdt faartie
d’une unité multiple, elle ne pourra pas étre si&aoée et restera une partie de 'unité multiplargg le statut est édité.

17.2 Note pour des utilisateurs de décodeur autre g  ue Digitrax

Sii vous avez un décodeur qui n'a pas au pas 28lé28tesse disponible, vous devez "status edité decomotive au
standard de vitesse 14 avant de l'utiliser aveceveysteme Digitrax. Changer le statut du décofenar manipuler le
systéme de ce décodeur comme décodeur de 14 ¢disiod de statut ne reprogramme rien dans le dgeod

18.0 LE MODE SW (SWITCH)

Le mode Sw est utilisé pour envoyer des commanabesié@odeurs d’accessoires et pour le changemsriaemutateurs
d'option dans votre systéme LocoNet. L'utilisateoplus commune du mode Switch est pour la commeedeiguillages.

Pour changer la position d'un commutateur ou d’'un &uillage :

1. Presser la touc8WCH] pour entrer le mode Switch.. Quand vous entreadde Switch, les boutons de commande
les touches de direction continueront & commarekeatiresses de locos fonctionnant sur la comméasdeitesse des
Loco sera affichée sur la barre graphique et kection de la loco sur les indicateurs de directlerchaque commande. L
clavier numérique sera employé pour entrer lesuval&witch et les touch¢®PTN { et|[CLOC ¢ seront utilisés pour
indiquer dans quelle direction le Switch opere

2 La derniere adresse de décodeur ou de commutdtteisie par votre commande figure sur la lignéedée suivi d'un "c"
ou d'un "t".

3 L'affichage LCD indique la position du commutatatilisant le « ¢ » ou le « t » comme suit :
"t" indique que le commutateur est « ouwelfpour un aiguillage, la voie est dévié)
"c" indique que le commutateur est « fernfpour un aiguillage, la voie est directe)

Si l'indicateur "t" ou "c" clignote ¢a signifie que station de commande LocoNet ne connait passéaipn actuelle du
commutateur. Un "t" ou "c" fixe indique que la giatde commande connait la position du commutateur.

Amsnlssasl En * 1
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Cet affichage LCD montre un DT400 en mode Switch

Sw =mode switch

Switch 327est sélectionné et est en position m@er

L'adresse 6104 est active (fumée clignottante)esbouton de commande L
L'adresse 6404 roule a 50% de sa vitesse (graphigbar) en marche arriére
L'adresse 25 qui fonctionne sur la commande R Eatrét, en marche avant

aOrwNE

4 Utilisez le clavier numérique pour entrer leslre du commutateur que vous voulez changer
5. Une fois que l'adresse du commutateur désingaraj dans I'aire de texte de la commande, vourgexé&c” ou "t" sur le
coté droit du signe = sur I'écran. Si "c" ou "tigootent, la station de commande ne connait pgso&ition pour cet

aiguillage. Appuyez sur la toucf@PTN f pour déplacer le commutateur en position "thro®h' la touchdCLOC ¢| pour
le mettre en position « closed »

6. Si le commutateur que vous avez sélectionnareatguillage reliée a un décodeur d’accessoirebangera sa positior

de droit & dévié ou vice-versa. Si le commutataue @us avez sélectionné est un commutateur opt{dfg de votre
station de commande, le commutateur de programitime&iieur de la station de commande sera changé.
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7 Aprés la commande du commutateur, l'affichageafgtion "closed" ou "thrown" du commutateur ceasde clignoter
des que la station de commande connaitra la positituelle du commutateur.

Notez que les décodeurs d’accessoires dans levsysient accessibles a toutes les commandes oweérgnps de controle
avec des capacités de commande et qu’ils ne sentégarvés a étre utilises avec un bouton de codeneommme les
décodeurs de locomotives

8 Quand vous avez fini vos opérations de commutgBwitch) vous pouvez retourner a Fn (mode noditgdération) en
appuyant sur la toucheXIT|

9 La prochaine fois que vous entrez le mode SwitelDT400 se rappellera ou vous avez quitté & rextéena a la
derniere adresse et a la position ou vous l'aviezda

19. EDITION DE L'HORLOGE RAPIDE ET DES ITINERAIRES

La commande DT400 peut éditer des fonctions deesystcomme I'horloge rapide et les itinéraires. desx
dispositifs peuvent étre permis ou neutralisés vmdre station de commande. Les stations de commead
Digitrax s’utilisent avec I'horloge rapide et i@séraires neutralisés.

19.1 Bases de I'horloge rapide

Beaucoup d’opérateurs utilisent I'horloge rapidedsmnt les sessions d’opérations pour simuler desrafipns réelles.
Traditionnellement, I'horloge est au mur et estfigurée pour marcher a une heure plus rapide quetdaale. LocoNet
posséde sa propre horloge rapide en réseau pdes ies manettes Digitrax connectées a votre sgstem

L'affichage de I'horloge rapide est au format 4fths en 12 ou 24 Heures. Pour afficher I'horloggide, pressez
simplement sur la toucf@LOC ¢ .

L'affichage rapide d'horloge demeurera actif targ gous ferez circuler des trains, jusqu'a ce @quus Vanciez une autre
commande telle qu’une adresse de loco, une progatiomm une unité multiple ou une commande Switth ®our cesser
dafficher I'horloge rapide et retourner a l'affae par défaut de la DT400, preg#2C ¢ . C'est I'affichage que vou
verrez quand l'option d'horloge rapide est affichée

3 -
- ”'BU@E_
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Affichage avec FastClock montrant 12:00am

1. Adresse 6104 fonctionnant a la vitesse de 25%sgauche dans la direction inverse.

2. Adresse 25 fonctionnant a la vitesse de 75%esdroite dans la direction vers 'avant.

La fumée clignotante montre que l'adresse 25 @aellement en activité dans l'affichage.

Ses fonctions actives, 0 & 3 sont affichées sligtee supérieure de I'écran a cristaux liquides.

N'importe quel bouton de commande de la série DIrévDT400 y compris) qui est branché a votre syetde LocoNet
mettra a jour son temps et vitesse d'horloge rapsgachronisés au reste du systéme quelques secapds qu'il soit
relié a LocoNet.

Chaque DT400 peut étre configuré avec son alarman®'heure courante de I'horloge rapide corredpar’heure de
'alarme privée configurée dans la DT400, alordDIE300 émettra des bips avec le message clignotaarh” pour
indiquer que I'heure de I'alarme est arrivée.

La rapidité de la fréquence de base pour I'horfag@le peut étre sélectionnée de 1:1 a 100:1 ddtapde 1. La gamme
de valeurs les plus utilisées sont de 4:1 a 8:1.

19.2 Arrét de I'horloge rapide

En placant la fréquence de base a 00 on arrétendolye rapide pour tout le systeme au temps afalors. Le temps
rapide se remettra en marche quand une nouvebedifférente de zéro est affichée.

Le temps d'horloge rapide courant, la fréquencekase rapide et le temps d'alarme du DT400 peuventcBangés en
employant le mode édition.
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19.3 Editer le temps de I'horloge rapide, son taux & I alarme

Pour éditer le temps de I' horloge rapide, son tauk I’ alarme

Note : DT400 doit étre branché a LocoNet pour édétgrogrammation de I'horloge rapide.
1. Du mode Fn, appuyez sur la tou pour changer le mode d’édition.

2. Appuyez sur la touc pour parcourir les différentes choses que vousgméditer

3. La premiére fois que vous appuyez sur la toJEB€T], Iindicateur de mode au centre de la rangéeitmfée de
l'affichage montrera Ec (mode d’horloge édité)aezdne de texte montrera un heure en 12 ou 24 hieWiodr la section
25.3.2 pour régler I'horloge en 12 ou 24 heures.

4. Utilisez les boutons de commande L & R pour pgoser le temps « courant » R a composer vers lecatemps

"courant". Employez la commande L pour les heutda eommande et R pour les minutes. Vous pougalement faire
avancer le temps. Appuyez sur la tou de nouveau pour afficher I'heure et pour afficlkeetaux de fréquence
rapide.

5. Quand vous appuyez sur la tou la deuxieme fois, l'indicateur de mode montrergtaEx de rapidité édité) et le
texte montrera Rate=nnn ou nnn est la fréquencbade. Employez les boutons de commande pour augmené

fréquence de base qui est entre 000 & 120 (la cordengous laissera composer jusqu'a 255 dans ag o&sEs les valeurs
au-dessus de 120 n'ont aucune signification posyde&me). Appuyez sur la tou de nouveau pour enregistrer |
fréquence de base rapide et pour éditer le teraferie de la commande.

6 Une fois que I'heure et la fréquence de basal@apdnt enregistrées, l'indicateur de mode montEdr@dition de
I'alarme) et le texte montrera un temps en 12 oh&#es. Utilisez les boutons de commande pour aogmle temps
d'alarme. Appuyez sur la toudE®IT] une nouvelle fois pour enregistrer. .

NOTE : L'alarme de 'horloge rapide ne peut pas étrétée.

7 Une fois que I'heure, la fréquence de base ragtiti@larme sont placées, vous reviendrez autgoeent au mode Fn
moins que votre systeme permette d'autres typdgidiétels que des itinéraires. Si vous étes iléstmour des itinéraires,
les écrans d’édition de I'horloge seront suivisRI'Bour I'édition des itinéraires comme décrit cgsleus. Pour sortir du
mode Exit, appuyez simplement sur la toulER@T |

19.4 Itinéraires de base

Vous pouvez utiliser votre DT400 avec un DCS100rpméer les itinéraires qui seront déclenchés e¢iorawmnt une

adresse simple que ce soit en c(closed) ou enwtf). L'installation et le fonctionnement desétiaires est semblable au
Unités multiples de locomotives parce que vous paues actionner par une commande simple envoyégsaéme. Nous
appelons TOP l'adresse de I'ensemble. Pour actiommeatinéraire, utilisez le mode Sw (commutatepour choisir

I'adresse TOP de l'itinéraire et pour la déplacerca ou « t » pour lancer l'itinéraire que vouszaprécédemment install
dans votre liste d'itinéraire. L'adresse TOP n'a pasoin d'étre physiquement présente sur le réseapeut étre une
adresse « fantéme ».

Le DCS100 supporte jusqu’a 32 itinéraires. Chad¢juéraire consiste en une liste qui contient unesgk d’aiguillage
TOP et sa position (c ou t) et jusqu’a 7 autreesslrs d’aiguillages et leurs positions. Les itinésasont stockés dans |
mémoire du DCS100 et peuvent étre commandés parbmmuton du systéme pouvant émettre des commanele
commutation. Chacun de ces 32 itinéraires est délote par I'adresse de l'aiguillage TOP sauvegad#es la liste des
itinéraires. Quand un itinéraire est déclenchelt contenir un aiguillage qui est le Top d'utraitinéraire et toutes les
entrées du deuxieme itinéraire seront ajoutéeglddme de commande des aiguillages de l'itinéraitial que la requéte a
généré. Le second itinéraire est appelé « itingkambriqué ».

En partant de l'itinéraire initial vous pouvez intarer jusqu'a 3 niveaux. Notez qu'un itinéraire gei contient pas ur
autre aiguillage TOP (c.-a-d., un autre itinéraim@)duira pas de niveau imbriqué. Sachant ceadilsvpouvez assemble
jusqu'a 120 commandes d’aiguillages dans un itirersimple si vous faites attention quand vousailest votre

imbrication.

Si le DCS100 détermine que vous avez dépassénaiésd] il fera bip-bip 5 fois pour signaler ce désbe. Notez que si ur
itinéraire contient la méme commande d’aiguillages'une fois ceci cause a litinéraire un « lbapk » (boucle arriére).
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ceci produira également 5 beep sonores indiquamtenreur dans l'itinéraire et aucune commande dilége ne sera
disponible. Dans ce cas-ci vous devrez éditemdifiire et corriger les erreurs dans la liste att@sisayer de nouveau.

19.4.1 Permettre des itinéraires

Avant que vous puissiez utiliser des itinéraires des le DCS100 vous devez placer le OpSw #26 du DC81d
"closed." ; Voir le votre manuel DCS100 pour les istructions pour changer OpSws

Vous pouvez effacer tous les itinéraires couraatsde DCS100 en placant OpSw 37 a "closed."
19.4.2 ltinéraires en cascades DS54

Parce que le DS54 peut également générer des catemdr message d'aiguillages en cascade, il peueiployé pour
augmenter les capacités" d'itinéraires locaux »D&54's avec n'importe quel itinéraire LocoNet gsi dans le systéme
Méme si vous n'utilisez pas les itinéraires intero@ locaux du DS54, vous pouvez déclencher jusgjud@mandes
d'itinéraires différents a partir des petits pourssoattachés au DS54. Rappelez-vous de choisialleur correcte de
régulation en cascade a partir du manuel DS54 guaeif'état “thrown" ou "closed" corresponde a cé@ul'adresse TOP de
l'itinéraire que vous voulez déclencher. Aussi gayertain que connecter le DS54 au LocoNet paadk poir RJ 112 & 6
pointes lui permette de « parler » au Loco Net

19.5 Edition des itinéraires
Pour aller au mode d'itinéraires d'édition (ER)sdevez passer par le rédacteur d'horloge :

1. Commencez en mode de Fn. Appuyez sur la t pour entrer le mode Edit.
Appuyez sur la touchEDIT | de nouveau pour entrer le mode EC (édite I'hojloge

Appuyez sur la touchEDIT | de nouveau pour entrer le mode d'EF (édite Iasiteapide).
Appuyez sur la touchEDIT| encore une fois pour entrer le mode d'EA (étitarime).

Appuyez sur la touchEDIT| de nouveau pour entrer le mode ER (édite lesr#ires.
L'affichage de DT400's montrera I'écran suivaningueous entrez le mode édition d'itinéraires
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. Cet affichage montre que ER (édition d’itinérgjrdans la région indicateur de mode sur la rangféeieure vous fait
part que vous étes dans le mode édition d’itinésair

Le c6té droit de la rangée du bas montre avecitijo@taire vous travaillez. Il peut étre numéroged a 32.

Le c6té gauche de la rangée inférieure de I'affiehmontre avec quelle entrée de l'itinéraire nous travaillons. Le
nombre En (entrée) peut étre un nombre entre 08&.et

En 01 est le TOP ou adresse de contrble des bnaecite. La position, « ¢ » ou »t », que vous plgemer cette adresse
d’ensemble est celle qui actionnera l'itinéraire.

« Sw empty » dans la zone de texte vous fait sayarl’itinéraire 01 ne comprends aucun aiguillage.

2. Utilisez le bouton de commande R pour inschird@ut de I'écran le numéro de l'itinéraire que sy@aulez utiliser avec
lui. L'affichage inférieur droit montrera le numédttinéraire. Le DT400 vous permettra d’aller ploi que l'itinéraire 32
mais svp N'EMPLOIEZ PAS des numéros d'itinérairelenors de la gamme de 01-32.

3 Utilisez le bouton de commande L pour inscrirehant de I'écran le numéro d’entrée de l'itinérairec lequel vous
souhaitez travailler. L'affichage gauche inférimantrera le numéro d'entrée.

S oemFty

T I I ORRSR B | I
Lo Ly L_r Lt

Cet affichage montre I'entrée 01,étaire 11 comme vide

4. Appuyez sur la touchENTER| et "Sw" dans l'aire de texte commencera a clignattilisez les boutons de comman
pour composer l'adresse de I'ensemble que vousx@jbuter a l'itinéraire. Employez la commandeourges centaines
et le bouton de commande R pour les dizaines &utet®s. Une fois que vous avez fait les changemdutgaleur de
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I'adresse de branchement ou de la position de eeitesse, 'ensemble de la zonz de texte commeicelignoter. Le
clavier n'est pas actif pendant cette opératianque quelques boutons puissent changer l'affichage

5 Quand l'adresse d’aiguillage que vous désireswgs’écran, utilisez la touch@PTN t pour placer l'aiguillage sur t
(throw) ou la touch@€LOC ¢| pour le placer sur ¢ (closed).
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Cet affichage montre I'entrée 01, l'itinéraire ¥&a@l'ensemble de l'adresse des branchements®@5cksed).
Dans ce cas-ci I'adresse 005 est I'adresse TOR:pbitinéraire parce que c'est I'entrée 01 paundtaire.

6 Si vous ne souhaitez pas faire des changemdiiis@aire et & I'entrée choisies, appuyezBACK |simplement ou sur
I'un ou l'autre des boutons de commande pour datresse de branchement/ édition de la positiore®urner a la
sélection d’un itinéraire différent/numéro d’entf{éape 2 ci-dessus)

7 Une fois que votre sélection est compléte, appsye la touch pour sauvegarder I'adresse de l'aiguillage d:
le position choisie dans l'itinéraire.

8 Continuez ainsi les entrées d’aiguillages jusge' que votre itinéraire soit complet. Vous pouweter pour la sélection
d’itinéraires et I'entrée des numéros et écrire aaiesses et des positions d’aiguillages en appwsanle bouton de

commande ou la toucfRACK].

9 Quand vous avez fini d'éditer des itinérairepugpz SUlEXIT| pour sortir du mode Er (édition d'itinérairesretourner
au mode Fn (Opérations normales)

10 Pour actionner les itinéraires que vous avealigs, appuyez sur simplement la tou ou composez l'adresst
TOP de litinéraire et appuyiez sur la tou ou la touch@LOC c| pour activer la commande appropriée t (thro
ou c (closed). Quand vous sélectionnez l'adresge @’'@n itinéraire et la position (c ou t) vous elfiéz la position qui est
stockée dans [l'itinéraire, l'itinéraire fonctionaeSi vous sélectionnez la position opposée a cglieest stockée dan:
I'itinéraire, 'adresse TOP changera cette posiiblitinéraire ne fonctionnera pas.

20.0 BOUTON FIND & TRANSPONDING DIGITRAX

Sur les installations équipées pour le transponBig@rax avec des transpondeurs dans les loclesraatériel de transpor
et des receveurs transpondeurs installés sur éaug¢$a touch@IND| des DT 400 est utilisée pour mettre en marche
commande Find. Ceci affiche sur I'écran de la conmuieaou se trouvent les transpondeurs sur le réseau.

Pour utiliser la commande FIND
1 Le réseau doit avoir des récepteurs de trangaoadigitrax (BDL16 & RX4s) installés et configsré

2. La loco ou d'autres matériels de transport gues woulez localiser doivent avoir un transpondesiallé. Ce peut étre
un décodeur transpondeur ou un transpondeur seul.

3 Sélectionnez l'adresse du transpondeur que wawez localiser sur la commande active de votrel@T(celle avec
l'icone de la fumée clignotante). Find peut seulgndére actif pour une adresse a la fois.

4. Pressez la toucfi@ND), I'affichage montrera un écran semblable & uresemples suivants :
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Cet exemple montre un DT400 en mode FIND pourd'sglr 03 sélectionnée sur la commande L. Le sysien
peut pas trouver l'adresse 03 si elle n'est paslade apres < Zn. Soit la loco ou les matérieldrdasport avec
l'adresse 03 ne sont pas présents sur le résedulssa’ont pas de transpondeur ou celui ¢i seutre dans une

zone dépourvue de récepteur transpondeur
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Cet exemple montre un DT400 en mode FIND pourd'sslr 1652 sur la commande R. Le systeme voitdselr
1652 dans la zone 0010. Quand l'adresse 1652 skaadplans une autre zone, l'affichage se mettraua |
automatiquement pour montrer la nouvelle zone Ieéal

5 Find demeurera actif jusqu’a ce que vous presaitmicheFIND]| pour vous déconnecter du mode Find

21.0 PROCEDURES D’ARRET ET DE REPRISE

Certains utilisateurs préférent distribuer ou ldréoutes les adresses actives dans leur systeaneds/ I'arréter. Ceci peu
prévenir des résultats imprévus quand vous redéméerréseau. Cette procédure est expliquée eit détes la Section
14.1.

1. Fermer I'alimentation de la voie : Pressez lackePWR| suivi de . L'indicateur d’alimentation de la voie sur |
DT400 et I'indicateur de statut de voie sur votegien de commande s’éteindront
2. Basculez le commutateur “MODE” du DCS100 enitpos“SLEEP”.

3. Eteignez I'alimentation du systéme.

L'alimentation de la station de commande peut éeite quand vous le désirez. En mode “sleestdtion de commande
consomme vraiment trés peu d’énergie. Dans ceta&tation de commande fournit une alimentationimiim a toutes
les manettes qui sont connectées au LocoNet.

22.0 IR & RECEPTEURS RADIO UR90 & UR91

Pour utiliser votre DT400 comme commande infrarouges devez installer un ou plusieurs récepteurarmuges sur
LocoNet.

Pour utiliser votre DT400R comme commande radiosvibevez installer au moins un récepteur radiovstre LocoNet.

C'est une bonne idée d'installer également assprs#es LocoNet autour du réseau pour se promeseerlas commandes
sans fil Les prises LocoNet sont également uélsgar les commandes sans fil pour choisir lessadgede loco a faire
rouler, faire les créations et la maintenance rétgm@mmmation en mode service. Aussi, si une commaads fil perd la
commande de l'adresse de la locomotive en actiosi da batterie de la commande est épuisée, |'tpéralevra se
brancher a un jack LocoNet pour récupérer le étmtr

22.1 Alimentation des receveurs UR90 & UR91

Pour la meilleure efficacité, UR90, UR91 & tous #B devraient étre alimentés avec une alimentati&Emergie externe de
D.C 12V telle que le Digitrax PS12. Vous pouvemalinter jusqu'a 5 UP ou UR avec une seule aliment®(C 12-15V.
L'UR91 absolument doit étre actionné avec un apgimwnement de DC.C 12V. Les UR91& UP peuvent eggida
puissance locale de voie en reliant les bornedsdsw I'arriere des unités aux rails A & B de &xtson locale de voie. Si
vous employez la puissance locale de voie, ceectdfa la puissance disponible pour alimenter géukcos puisqu'une
partie de cette énergie sera employée pour actidesganels P/UR. Nous recommandons que vous rdigaevos UP &
UR comme représenté sur le schéma 8.

Panneau avant de I'UP Panneau avant de 'UR

To DC Power
(2mm Power Jack Supply +12V

|~ NOT connected w to +15V DC
to DC Power) center positive
(Digitrax PS12)

2mm Power
Jack

Wire together small holes
(filled with solder)

To next To next
ub oa on UP5s, UP3s, UR90s & UR91s Ub S88Rm
panel panel
To Next To Next

LocoNet
Connection

LocoNet
Connection

Cable LocoNet
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Note : Vous pouvez utiliser jusqu'a 10 UP ou d'WRBcaune alimentation DC unique en reliant les peatibus comme
indiqué dans ce diagramme

22.1.1 Connexion des indicateurs de statut de vdilR 90 / UR 91
Note : Connecter les indicateurs de statut de deiEUR est FACULTATIF

L'indicateur de statut de voie de I'UR est une LEiDolore qui montre le statut de la section loacdevoie a laquelle il est
attache.

1. Attachez un fil 18-26AWG a I'une des bornessi’arriere de 'UR & reliez I'autre extrémité'dn ou l'autre rail.
2. Attachez un autre fil 18-26AWG a l'autre borngsade 'UR ; reliez-la I'autre rail de la voie.

3. Si vous connectez plus d'un UR ou UP, soyezéshiconnecter toutes les sections de voie dedeofacon identique.
Ceci n'est pas exigé mais est vivement recommandeé.

Quand vous faites fonctionner votre réseau, I'egier de statut de voie de 'UR sera allumé quangbie est alimentée
La LED clignotera rouge ou verte quand vous actéanane locomotive analogique et le systeme esb"egtension.”
Quand vous employez le digital DCC seulement, |& L&ignotera orange. Ce changement de couleur esbutil
diagnostique utile.

22.2 Installation de base des UR90 & UR 91

Pendant l'installation des récepteurs infrarougegar radio, vous devrez pouvoir voir et/ou entendotre station de
commande pour étre slr que les commandes sontsrpau¢’UR. Dans les procédures d'installation ilé&s ci-dessous,
vous déterminerez la meilleure localisation powstater les UR90 et UR91 sur votre réseau pourréaoeption optimale
du signal infrarouge ou par radio. Vous devrez méggapour déterminer quand le systéme recoit umasigt quand il ne le
recoit pas. Votre équipement Digitrax vous proppkesieurs maniéeres de faire les observations. \dmwsez choisir la
méthode d'observation qui fonctionne la mieux ax@ce réseau. Par exemple : sur un petit réseals pouvez pouvoir
observer la station de commande directement. Maisiis grand réseau, il peut étre plus commode aeeplla station de
commande pour générer des clics diagnostiques qu® puissiez entendre quand le systeme recoit amenande (voir
I'étape 4 ci-dessous pour des détails).

1 Sur le DCS100, la LED "NET" rouge clignotera qdiamm bon message LocoNet est recu par le DCS100.

2 L'adresse 00 étant sélectionnée sur la commanideveesse réglées a 99%, lindicateur de STATd¢TVOIE sur le
DCS100 ou le DB150 passera de rouge au vert (merdeu rouge) quand vous inversez le sens de maetiadresse 00
Faites cet essai sans loco analogique sur la Yoieus verrez changer la couleur de l'indicateur.dblevant la loco de
I'environnement d'essai, vous pouvez éliminer wr@ble de plus qui pourrait poser des problémiego® ne pouvez pas
voir votre station de commande partout sur le négseair I'étape 3 ci-dessous pour une maniére diobs cet effet.

3 Employez votre LT1 comme outil d'essai de voale. Voir la figure ci-dessous.

LT1 équipé comme Testeur de voie

mEEEEANEEED

Yellow &
White

Led will be lit

Black & Bilue

jma

Green & Red
wires not used Led will be lit

a. Tordez ensemble les fils noirs et de bleu.

b. Tordez ensemble les fils jaunes et de blanc.

c. Reliez I'ensemble noir/bleu a un rail et le jadohanc a l'autre rail de n'importe quelle sectlervoie.

d. Les deux LED extérieures sur le LT1 seront s allumées.

e. Utilisez votre commande pour changer la directie I'adresse 00 qui est placée a la vitesse #g 99 des
LED du LT1 sera plus lumineuse que l'autre.

f. Changez la direction, l'autre LED sera plus laise.

Ceci vous permet d'observer que la station de cordeneecoit I'ordre de la commande sans fil
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Cet outil peut étre amené avec vous pendant que waws déplacez autour du réseau et donnera uicatiod locale que
le signal radio ou infrarouge est recu par le sgstéans devoir regarder la station de commandegoodirmation

Vous pouvez également utiliser une LED bicolorecayme résistance de 500 & 1k Ohm en série, miiédeux rails de la
voie alimentée.

4. Placez I'option switch #41 de votre station denmande fermée pour générer un « click » diagn@stibaque fois
gu’elle recoit un bon message. Voir la sectionstiiltation de l'option Switch des DB150 ou DCS1@asice manuel poul
des informations sur sur le changement de cesrsp8uwitch.

Ceci n'a aucun effet sur les opérations de laostate commande sauf qu'il cause les clics diagnessi Une fois que vou:
avez fini d'installer 'UR 90 ou 91, placez OpSw#élnouveau a « thrown » et les clicks seront di¢gac

22.3  L'installation du récepteur infrarouge UR90

Beaucoup de clients branchent simplement un oueplissUR90 autour du réseau et commencent a fgsterdécider ou
installer les unités additionnelles pour obtenirnteilleure réception IR. La procédure d'installatisuivante est plus
organisée et peut vous faire gagner de l'argenvars aidant a installer moins d’'UR90 pour obteme wcouverture
adéquate

Puisque l'opération infrarouge dépend de la ligneuk, I'UR90 doit étre situé de sorte que lesaignR des commande:
soient vus" par I'UR90. La réflexion des murs et giafonds aidera la réception IR cependant, plusrécepteur peut étre
nécessaire pour la pleine couverture de votre nésea

1 Décidez comment vous observerez que les sigranixegus. Voir la section 22.2 ci-dessus.

2 Enlevez toutes les locomotives du réseau et edepmourant au systeme.

3 Branchez votre UR90s dans les jacks du LocoNeiulavous pensez que ce sera le meilleur endraist@dlilation
Rappelez-vous que l'infrarouge est « ligne de vae décidant des endroits possibles d'installation.

4 Fournissez I'alimentation pour 'UR90 comme indiglans la section 22.1 ci-dessus

5 Alimentez le dispositif et les rails

6 Installez une batterie de 9 volts dans votre Td0branchez-le au LocoNet. Le DT400 détecteranaatiquement
I'UR90 et permettra la liaison infrarouge quanddenmande est débranchée du LocoNet.

7 Pendant gu'il est branché, utilisez le DT400 prhwisir I'adresse "00 de loco "et la vitesse di 9Puisqu'il n'y a aucune
loco sur la voie, rien ne fonctionne réellementusl@mploierons ceci comme un diagnostic servanétarminer le

meilleur emplacement de(s) UR90 pour une récejmivarouge optimale.

8 Inversez le sens de l'adresse "00" en appwyara touche REVERSE (<->) ou en double cliquevec le bouton de
commande associé a l'adresse 00. Observez sl sigté recu par le systeme grace au changemeoiuteur de la LED
STATUT des VOIES de la station de commande ou tautee méthode choisie dans la section 22.2.

9 Débranchez la DT400. Déplacez-vous autour duatés®m vous arrétant a plusieurs endroits pourrtedtehaque

emplacement, inversez le sens de I'adresse "Q@hservez si la commande a été recue par le sgstBournez lentement
pour tester a chaque emplacement la bonne réceapiglque soit la direction du faisceau et ainseginer s'il existe des
secteurs « aveugles ».

10 Quand vous localisez un secteur aveugle modifeamplacement de 'UR90 jusqu'a ce que vous ayedbdnne
réception partout dans la piece.

11 Une fois que vous avez déterminé les emplacermuit donnent la meilleure réception, vous pouvezndhniere
permanente monter 'UR90s et le connecter au cdlslags le réseau

22.4  L'installation du récepteur UR91 pour radio
Le processus suivant vous aidera a déterminer ilkleareemplacement pour l'installation de votre UR9

1 Décidez comment vous observerez si des signauxegus. Voir la section 22.2 ci-dessus.
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2 Enlevez toutes les locomotives du réseau et @depsourant au systeme.

3 Redressez doucement les petites antennes flexiblEUR91 et pointez-les vers votre poste de canda (PC) Ecartez
les 2 antennes d’environ 20 degrés. Prenez garde dms plier les antennes (fils verts) trop soupemnr ne pas les
endommager. Ne laissez pas les antennes de I'UR@hédr les autres cables Il est de bonne pratiquaettre les autres
fils sous I'antenne a une distance d’environ 30 cms

4 Branchez le PS12 Digitrax délivrant 12 V DC ackjde 2.0 millimetres sur le cété de 'UR91. Maisection 22.1 ci-
dessus pour plus d'informations sur I'alimentatienvotre UR91.

5 Branchez 'UR91 a un jack du LocoNet pres dedreit ou vous projetez de l'installer. Nous recomduns de
commencer par un endroit central qui probablemens\assurera la meilleure couverture.

6 Mettez sous tension le dispositif et la voie.

7 La LED verte de 'UR91 s’allumera, indiquant duHR91 a passé ses autotests internes et est pgéewoir les signaux
par radio.

8 Installez une batterie de 9 volts dans votre RI6t branchez-le au LocoNet.

9 Pendant qu'il est toujours branché, utilisez TB4DOR pour choisir I'adresse "00 de loco "et l@sse de 99%. Puisqu'
n'y a aucune loco sur la voie, rien ne se pasdaras emploierons ceci comme diagnostic pour déramlie meilleur
emplacement pour la réception par radio optimaleotiee UR91.

10 Inversez le sens de l'adresse "00" ; en pressdatiche « Reverse » ou en double cliquant ledsode commande
associé a l'adresse 00. Observez si le signal ee€@tépar le systéme grace au changement de calgelindicateur de
STATUT de la VOIE de la station de commande ousikséz une autre méthode dans la section 22.2.

11 Débranchez le DT400R. Déplacez-vous autour siearéen vous arrétant pour tester plusieurs empéatds. A chaque
emplacement, changez le sens de I'adresse "008hsetvez que la commande a bien été recue pgstenge. Tournez
lentement & chaque emplacement a tester pour wsusea que la réception se fait bien sous touarigkes et qu'il n'y a
pas de points aveugles

12 Quand vous localisez un point aveugle, ajuseaplacement de 'UR91 jusqu’a ce que vous ayezhamne réception
partout

13 Une fois que vous avez déterminé 'emplacementionne la meilleure réception, vous pouvez deiénarpermanente
monter I'UR91 et le connecter au cablage souskaré

La LED RADIO verte de 'UR91 clignotera quand cetwiregoit un bon message par radio du DT400R. {Delojue que
le lien radio fonctionne correctement.

Conseil de dépannage : Si la LED RADIO verte clignmais qu’il n'y a pas de réponse de la statiosalemande ou de
I'adresse de loco, vous avez probablement un magesiissage de I'un des cables du LocoNet. Vousdeester tous les
cables du LocoNet en utilisant votre LT1. Pour igar le probléme, découpez juste la prise défesriet re-sertissez
sur le fil avec l'orientation correcte. Vous pouégmlement éliminer ce probléme en dédoublantdiiem sur n'importe
quel cable du LocoNet et en court-circuitant leaxdils centraux (rouges et verts) ensemble. Assuoris que les fils
court-circuités continuent par le cadble comme avant

22 4 1 Résolution des probléemes de réception Radio

La plupart des réseaux n'éprouvent pas de problawec la réception par radio mais, si vous aveernmui, essayez le:
suggestions suivantes pour améliorer la réception

1 Les cablages électriques, les tuyauteries enl etétes canalisations en A/C et d'autres artiplsvent causer des zone
de réception faible autour du réseau. C'est enrgkdé aux réflexions ou aux échos par trajets iplet des ondes radio
Déplacer le DT400R de 15 & 20 cm dans n'importellguirection ou changer l'orientation du DT40GRpprimera
habituellement tous les points aveugles. Une ayit®n est de repositionner 'UR91. Parfois un eigrlus central est
meilleur, d'autres fois, en déplacant 'UR91 damsecteur complétement différent solutionne le lgmole. Puisque chaqu
réseau est différent, la meilleure solution ediedéer différents emplacements.
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2 Positionnez les deux fils d'antenne de I'UR91\duvertical recommandé a une orientation horiztsmt&ette orientation
donne une meilleure réception de polarisation bot&e qui peut se rencontrer dans les batimems lag planchers et le:
toits en métal. Changer les antennes de 'UR91pwepra pas d’amélioration

3 Si ces différentes solutions n'amenent pas d'mmadion, installez un deuxieme UR 91 suffisammieirt du premier. Si
vous employez plus d'un UR91 sur le réseau, ilstfonneront automatiquement ensemble sur LocoNet.

4 Notez que la liaison radio entre 1eDT400R & I'f2iRa une longueur d’onde voisine d’autres liais@o et certaines
interférences passageres peuvent se produireint8iference persiste utilisez le DT 400 en matiaché jusqu'a ce qu
le probleme disparaisse. Vous pouvez arréter dogtar radio du DT400R en modifiant la valeur Op#2DT 400. Voir
la section 25.2 pour information sur le changement.

23.0 OPERATIONS DE COMMANDE SANS FIL DU DT400/R

Toutes les DT400 sont "Infrarouges." Ceci signifige votre DT400 posséde des LED IR qui enverromtsignaux
infrarouges a votre installation de commande. Royployer ces possibilités d'InfraRouge, vous deuste installer un ou
plusieurs récepteurs infrarouges sur votre instatia

DT400R est une commande équipée par radio. Poulogenpvotre DT400R comme commande par radio, vaseat
installer un récepteur radio sur votre installation

Une batterie de 9 volts doit étre installée poiliset le DT400/R comme commande sans fil. UtilileDT400/R comme
commande sans fil est facile :

1 Pour l'opération infrarouge, brancher au moinséeepteur IR de Digitrax (UR90 ou UR91) a votrecdNet . Puisque
les sighaux infrarouges sont ligne droite, plusiendtepteurs peuvent érte nécessires pour avoiraception optimale
dans votre piéce. Voir le votre manuel de démarpage plus d'informations sur 'UR90 et/ou 'UR91.

2 Pour l'opération par radio, brancher au moinséeepteur par radio UR91 de Digitrax a votre LodoMa plupart des
installations ont besoin seulement d'un UR91.

3 Installer une batterie de 9 volts dans votre FROVoir la section 24 pour information sur I'iafiation de la batterie.

4 Branchez votre DT400/R au LocoNet pour vérifiglag moins un récepteur infrarouge et/ou radiaedst a LocoNet.
La commande montrera soit « Ra » soit « IR » (sglgelle trouve en premier un récepteur infraroogeradio) suivi de
l'identification LocoNet. Cet exemple prouve quel@&400/R a détecté un récepteur par radio et ddentification
LocoNet est 01. La commande a I'adresse de loat @280 est sélectionné

e PH Al
o) 170
‘:L.: 1 n’r- :L' L'J{-l'“:

5 Le DT400/R utilisera lidentification LocoNet diocoNet auquel elle a été branchée et commencdomaionner
comme commande IR quand vous la débranchez du lesic@Niand vous débranchez du LocoNet, l'indicasams fil
apparaitra et le message sans fil s'affichera grnguelques secondes indiquant que la commanadidone en tant
gu'IR (infrarouge) ou Ra (radio). Il montrera égadmt I'identification LocoNet relative a la command

6 Quand vous entendez le clic ou tournez l'un autrk bouton de commande pour l'activer, le DT40kkhera
normalement le mode opératoire Fn avec l'indicasaums fil éclairé.

MEE =F BE_
-9 P T

Si un DT400/R autonome, fonctionnant comme commeasaies fil, ne détecte aucune activité de commanide ¢
utilisateur pendant environ 3 minutes il entrerarerde d'économie d'énergie. L'affichage montrera :
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La commande peut faire clignoter I'écran normal neode Fn environ toutes les 60 secondes. Cela agiand
l'accélérateur "pings" le systéme et laisse laostate commande faire savoir qu'elle fait toujopastie du systéme. Cec
garde le systeme pour libérer cette locomotiveetturner au systeme et la rendre disponible poarcdisi par une autre
commande.

Appuyez et maintenez appuyé le bouRWR| pour sortir la commande du mode d'économie d'émeans faire aucur
changement aux positions de la commande. N'impodevement de bouton ou mouvement des boutons denande
sortiront le DT400/R hors de I'économie d'énergieeiendra a I'écran normal de mode Fn.

Avertissement concernant I'horloge rapide : Si vouslisez le mode économie d'énergie, I'affichage thorloge rapide
du DT400/R s’écartera de I'horloge du systéme LoedN_'horloge rapide se re-synchronisera avec I'hage rapide du
systéme LocoNet quand il sera de nouveau connecté

23 1 Changement d'identification du LocoNet

Votre DT400/R se connectera au LocoNet ID donndeeeceveur IR ou radio s'il voit quand il estieché a LocoNet. Le
LocoNet ID est par défaut 00. Il peut étre nécessde changer l'identification de LocoNet si urreudlub opere dans le
proximité étroite lors d’une exposition de trainup@ue les commandes envoyées par un club n'irdetf@as sur les
commandes envoyées par d'autres clubs.

Pour changer une identification de LocoNet :
1. Déconnectez un DT400/R du LocoNet pour lequabwmulez changer l'identification.

2. Pressez et maintenez pressée la toldDi| du DT400/R et alors, branchez-le & l'arriére dicdMet. Relachez la
toucheEDIT | apres branchement de la commande

3. Le DT400/R montrera l'affichage EE1 dans l'imd@ur dans I'indicateur de mode et le LocoNet IIROK" ou "rA:0n"
ou "n" est lidentification courante du LocoNet.ilidez le bouton de commande R pour changer lifieation de
LocoNet. Vous pouvez donner au LocoNet un nombré d 7.

Irzaz
c
Cet affichage montre un DT400 qui a détecté unpiéee infrarouge sur LocoNet avec un LocoNet IDD8ele

DT400 est prét a éditer le LocoNet ID. D'autresacteres peuvent étre affichés sur I'écran sekdtat'actuel de
la commande

4 Presser le boutcENTER pour valider la nouvelle identification de LocdNe
5. Le DT400/R utilisé pour changer la LocoNet IDrera automatiquement la nouvelle LocoNet. ID

6. Débranchez et rebranchez toutes les autres commargdafrarouges ou par radio qui pourraient étre utilisées
sur ce systéme de sorte qu'elles puissent entrer aauveau nombre LocoNet ID et pouvoir les utilisesur le systeme
Si vous ajoutez un nouvel UR90 ou UR91 au systémélisez une LocoNet ID autre que la valeur péfiadt initiale de 0,
vous devez resynchroniser les identifications dans les UR90 et UR91 en placant la LocoNet ID mendécrit ci-
dessus. Si vous opérez dans un secteur ou fonetib@nproximité d’autres systémes LocoNet, coordarous avec les
autres utilisateurs de sorte que chacun ait sa@tapoNet ID avant de commencer les opérations.

23.2  Opérations sans fil
Sélection d’'une locomotive- sécurisée
Quand il opere sans fil, le DT400/R fonctionne camémetteur & sens unique. Le DT400/R doit étrechkad LocoNet

pour choisir une adresse de locomotive dispon{leand une adresse est sélectionnée sur votre DRAGS pouvez le
débrancher du LocoNet et faire aller les adres$mssies avec linfrarouge ou la radio. La commaidavertira

56



automatiqguement en infrarouge ou onde radio tdegesitesses, direction, fonction, programmatiomuele d'opérations,
et commandes d’aiguillages.

Digitrax utilise une procédure de sélection sééarigui exige que les commandes soient branchéesaNkt pour choisir
une adresse de loco pour fonctionner. C'est uroslispopérationnel important de slreté. Digitraxlzoisi de ne pas
permettre au le choix des adresses par le systangefi pour empécher les opérateurs multiples alevgir choisir et
utiliser les mémes adresses en méme temps. Avsiogérateurs multiples envoyé des instructions @éene adresse
pourrait avoir comme conséquence des problemesusédgn session de fonctionnement parce que les Ipeavent
sembler étre hors de commande.

Libération d’'une locomotive
Deux options sont disponibles pour la libératian le systeme sans fil. Ces options sont réaligaesoption DT400 # 3.
Voir la section 25.2.2 pour les instructions.

Aucune sortie sans fil permis: si la toucheLOCO| est pressée tandis que le DT400/R fonctionne edensans fil,
I'adresse choisie ne sera pas libérée a moinsago@mhmande soit branchée au LocoNet. C'est le dddafabrication.

Sortie sans fil permise: si la toucheLOCO| est pressée tandis que le DT400/R fonctionne esensans fil, I'adresse
choisie de ce coté de la commande sera libérée dimteénent et cette commande deviendra inactiver Fsélectionner
cette adresse de loco branchez votre DT400/R aNetoet choisissez I'adresse de loco sur la commande

Opérations Sur Unités multiples

L'unité multiple doit étre assemblée et démembegrlis que le DT400/R est branché a LocoNet. Lesatipds d’'UM
sont reformées tandis que le DT400/R est sansUfie fois I'unité multiple reconstituée, elle peuteéactionnée
normalement en utilisant le DT400/R dans le moahs §&

Programmation

La programmation de mode Ops est la seule méthederabrammation qui fonctionnera quand le DT400Rcfionne
comme commande par radio. Si vous appuyez sur Llah pour entrer le mode de programmation,
fonctionnement du DT400R comme commande par radiwamsférera par défaut sur le mode Po (prograiomptr le
mode d'ops). Le DT400R doit étre relié a LocoNairpdtiliser la programmation en mode service egdec a n'importe
quel mode de programmation disponible.

Mode Switch
Le DT400/R fonctionnera en mode "Switch" lorsge'dt sans fil. Il peut faire fonctionner les aicagies et les itinéraires
en utilisant les touchg®@PTN t & CLOC ¢ de facon normale.

Pistage ballistique

En fonctionnement sans fil, le pistage balistigsieressenti Iégérement différent que lorsque Idilsegt relié au LocoNet
Horloge Rapide

Quand on utilise l'option rapide d'horloge, le DUAR perdra la trace et le temps rapide basé sdeldrier systeme
synchronisé au moment ou le DT400/R a été reliéGNet. Si le temps rapide est édité par une aotmemande reliée 3
LocoNet, le DT400/R ne verra pas ce changementjasge qu'il soit branché a LocoNet et que sorlzfie soit mis a
jour.

23.2.1 Verrouillage du clavier

Tandis que le DT400/R est utilisée sans fil, il ges occasions ou vous désirez neutraliser lesnamules pour empéche
des instructions accidentelles d’étre envoyéeshmmimn de fer. Par exemple, votre train est dansvaie de garage
attendant un autre train pour passer. Vous metige commande dans votre poche et allez faire eakbiEn verrouillant
les commandes, vous ne pourrez pas mettre en maccigentellement votre train si vous appuyez srevbouton de
commande ou appuyez sur la touche Y + .

Pour verrouiller les controles sur votre DT400

1. appuyez sufY # et]N { en méme temps. Quand vous fermez le clavier sogreain d’appuyer sur les 2 touches Y+
N- EN MEME TEMPS pour éviter d'envoyer une commadeeitesse a une loco active.

2 La commande montrera "Lock=+&-" dans l'affich&jeucune des commandes ne fonctionnera jusggaeceous les
ouvriez.
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Pour ouvrir les contréles avec "lock = +& " affichés:

1 Appuyez en méme temps et]N 4 de nouveau. Ceci raménera la commande en opé&atismales.

2. Brancher la commande a LocoNet qui ainsi ouvrirgolmmande

24 DT400 : BATTERIE

24.1 Installation de batterie

Pour les opérations normales de commande, le Df40pas besoin de batterie. Si vous voulez emplegge DT400/R
comme commande a infrarouge ou radio, vous destalier une batterie de 9 volts. Quand vous iretdl batterie, la
commande repportera la tension de batterie et gifichera Idle. Une fois que vous branchez le LoepNe DT400

commencera a actionner l'infrarouge et DT400R onuex@na fonctionner en tant que commandes.

Nous recommandons d’enlevez la batterie de la cordmai elle est débranchée du systéme pour comdarvee de la
batterie.

Des batteries peuvent étre stockées a l'intérieldTH00/R en enlevant la batterie et en la remettans le compartimen
de batterie avec la polarité renversée. Voir l&se9 pour les positions d'installation approprabatterie.

= =N

24.2 Indicateur de batterie faible

Pendant qu'il fonctionne comme commande sansefiDT400/R vérifie automatiquement la puissanceatigpe a la

commande chaque fois qu’une batterie est inséréshaque fois qu'il est connecté ou déconnecté decolet. La

puissance de la batterie ou du LocoNet sera aHiclads la zone de teste de la commande brieveraque fois que la
commande est branchée ou est débranchée du LocoNet.

Quand vous branchez au LocoNet le hombre monteglagyuissance délivrée par LocoNet. Cette valera entre le 9 &
15 volts. D'autres caracteres seront égalementréwoifans l'affichage a cristaux liquides dépendanta locomotive
sélectionnée, de sa vitesse et de son sens deanarch

.A

Remove Back of
battery cover Throttle
by pressing
here
e
O
Battery -
Cover &)

and then sliding
the cover toward 9 Volt -
the bottom of Battery+
the case.
9 Volt *
Battery -
Nt
FEN)

Quand vous insérez une batterie ou que vous vdusugdghez le LocoNet, la valeur montrée sera laspnie de batterie
Quand ce nombre est en dessous de 6.2 V, la kaétsria changer. Le DT400/R continuera a fonctiopeaedant une
période variable selon le type de batterie en senlies batteries Alcaline 9 volts sont vers hadé leur vie a 6.8 volts,
mais les batteries rechargeables au NiCad de Tt st un bon nombre d’heures de vie encore plesdi'expérience
déterminera combien de temps votre DT400/R fonogoa avec les batteries que vous utilisez.
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24.3 Remplacement de la batterie

Quand la batterie n’est plus assez puissante jarerfbnctionner votre commande en mode sansdilswerrez s’afficher
"Idle”. Quand ceci se produit, branchez-vous auolN®t et accomplissez tous les travaux que vous @venarche. Les
adresses de Loco choisies sur votre commande aentint de fonctionner jusqu'a ce que vous lesiertdtes adresses d
Loco choisies ne seront pas "perdues" quand I'sitierde la batterie baissera. Installez une batteiuve et alors vous
pouvez débrancher votre boitier de commande e¢émnelpe I'opération sans fil.

25.0 ADAPTATIONS SUR LE DT400
Vous pouvez installer les options suivantes poerachague commande DT400 adapte sa maniére deciometi

Vous pouvez choisir entre les cheminements bajlistiet normal, si I'horloge rapide est montréedééaut, si les touche:s
et les boutons cliqguent quand vous les actionmanneent la commande de puissance manipule de noudEmodeurs,
comment l'opération sans fonctionne, l'intensitéatuo-éclairage de I'écran, si I'horloge est emmfat 24 ou 12 heures
l'importance du nombre de rappels disponiblesolmmande de d’identification #, quelle fréquencdaanployer. Pour
faire ces changements, consultez les tables sesquur déterminer quelle option évalue pour ilestalans 'option # 1,
option # 2, option # 3, option # 4, & d'option #Ee Option # 6.

Pour changer les options du DT400
1. Consultez les tables ci-dessous pour déterngoets arrangements vous voulez faire dans chadese6 tables
disponibles d'option.

2. Appuyez sur la touch®PTN t et la I'affichage suivant apparaitra :

LOp#l =@l
ﬂ» 'L] :_jl l" " l‘_-J‘ [J‘ ub

3. Le c6té droit de I'affichage montrera montrexarhleur courante pour OP#1. L'affichage par défautr OP#1 est x0L1.
Notez que ces valeurs sont écrites dans le formatlie "x" devant la valeur vous fait savoir queisaitilisez des valeurs
hex.. Appuyer sur les touches de commande ne &gyeha pas en valeurs décimales dans ce cas-ci.

4. Employez le bouton de commande R ou le L poangér la disposition de OP#1. Placez la valeurtidloghoisie
parmi la table ci-dessous pour OP#1.

5. Appuyez sur la touchENTER| pour placer OP#1 a la valeur choisie et alleP&D

6. Composez la valeur choisie dans la table cialespour OP#®a valeur par défaut pour la DT 400 est x23 et po
la DT400/R x03)et
Appuyez sur la touchENTER| pour placer OP#2 a la valeur choisi et avanc@P#3.

7. Composez la valeur choisie dans la table ciadesspour OP#3par défaut OP#3 = x01)et appuyez sur la touch:
ENTER pour placer OP#3 a la valeur a choisi et avancaip&4.

8. Vous ne devriez pas devoir changer les valeous PP#4, OP#F ou OP#6 si vous appuyez sur la éJBBTER] trois
fois supplémentaires.

25.1 DT 400 Option #1
25.1.1 Cheminement Balistique ligne droite

Avec le cheminement ballistique, plus vous augeepu diminuez le bouton de commande rapidemeun, Ips données
changent de la commande rapidement. Quand le chemaint ballistique est permis, il en est de méme fEsutouches
typematic. Avec des touches typematic, quand vamigez et tenz maintenue appuyé ou , les valeurs
continueront a augmenter ou diminution sans defaine une pression pour chaque incrément. Votre QT4 été
programmeée avec le cheminement balistique en usine.
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Avec la ligne droite le pistage de chaque mouverdarttouton de commande de puissance donne un éackathgement
fixe. Quand vous employez la ligne droite, l'actfpincipale typematic est éteinte. Ceci signifie gjlous devez appuye
sur chaque touche une fois pour effectuer uneractio

25.1.2 Touches et boutons a cliquets "Marche/Arrét

La DT400 peut étre programmée pour cliquer chagig due vous appuyez sur une touche ou tournezsrbdutons.
Certains utilisateurs aiment cela, d’autres nortr&/DT400 a été programmée pour entendre ces clics

25.1.3 'arrét DT400 de Local/Global

Le DT400 peut étre installé pour manipuler des canues d'arrét globalement ou localement. L’arrét géfaut est la
commande locale.

Avec l'arrét local, quand la touche EMERG/STOPaggiuyée une fois, la loco sur la commande actareésera et quanc
la touche EMERG/STOP est appuyée une deuxiémelddisco sur l'autre bouton de commande s'arréRavar reprendre
l'opération, employez les boutons de commande g@aogimenter la vitesse des locomotives a partir de 0.

Quand l'arrét global étant permis, appuyer suolelte EMERG/STOP pour arréter toute les locomotiugde réseau et
vous verrez l'indicateur de puissance de voie dddTlignotant en marche et en arrét. Pour repesdds opérations
appuyez sur la touche PWR suivie de la touche Yu faire retourner les locomotives a leur vitessana EMERG/STOP.

Table IV — Choix des options #1sur la DT400

Valeur Op#1 Cheminement Clic des touches] Course/Sto
(hex) balistique& et boutonsde p
touches commande Local/Glob
Typematic al
x00 Non Oui Local
x01 (par défaut) Oui Oui Local
x04 Non Non Local
x05 Oui Non Local
x10 Non Oui Global
x11 Oui Oui Global
x14 Non Non Global
X15 Oui Non Global

25.2 DT400 Option #2
25.2.1 Opération de commande par défaut des décodsu

Chaque DT400 peut étre installée pour actionnaradeaux décodeurs choisis par le DT400 comme afitaguel code
de statut de décodeur que vous choisissez. De aoxveécodeurs sont définis comme décodeurs quit was été
sélectionnés dans notre systéme. Votre DT400 eistofaur actionner la plupart du temps les décaslgui ont 128 pas de
vitesse, ainsi quand un nouveau décodeur est ghamigiéfauts DT400 a ce code de statut. Si vousnaetz la plupart du
temps les décodeurs qui peuvent seulement ider2Bigpas de vitesse, vous pouvez changer cet amay.

25.2.2 Mode d'opération sans fil
Chaque DT400 peut étre équipé avec les possibpaégadio et/ou les possibilités infrarouges, @digpération sans fil

neutralisée et la puissance économisée permis uatisée. DT400 est seulement équipé IR et DT4€8Requipé avec
IR et liaison radio
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Table V — Choix des options #2sur la DT400

x00 28 step decoder Radio & IR
x02 14 step decoder Radio & IR
x03 128 step decoder Radio & IR
(DT400R)
x20 28 step decoder IR Only Enabled
x22 14 step decoder IR. Only Enabled
x23 128 step decoder IR Only Enabled
(DT400)
x24 28 step FX decoder IR Only Enabled
x27 128 step FX decoder IR Only Enabled
x28 Disable default decoder IR Only Enabled
operation override
x40 28 step decoder Radio Only Enabled
x42 14 step decoder Radio Only Enabled
x43 128 step decoder Radio Only Enabled
x44 28 step FX decoder Radio Only Enabled
x47 128 step FX decoder Radio Only Enabled
x48 Disable default decoder Radio Only Enabled
operation override
x60 28 step decoder IR & Radio Disabled
x62 14 step decoder IR & Radio Disabled
x63 128 step decoder IR & Radio Disabled
x64 28 step FX decoder IR & Radio Disabled
x67 128 step FX decoder IR & Radio Disabled
x68 Disable default decoder IR & Radio Disabled
operation override
x80 28 step decoder Disable Power Save
x82 14 step decoder Disable Power Save
x83 128 step decoder Disable Power Save
x84 28 step FX decoder Disable Power Save
x87 128 step FX decoder Disable Power Save
x88 Disable default decoder Disable Power Save
operation override

25.3 DT 400 Option #3

25.3.1 Réglage du rétro éclirage de I'écran LCD

L’intensité du rétro éclairage peut étre nullesdsa moyenne ou haute. La luminosité du rétrorédaiaffecte la vie de
batterie, plus l'affichage a cristaux liquides lestineux, plus la vie de batterie est coultete : Quand le DT400 est
autonome, le contre-jour réduit automatiqguement laluminosité . Faire le nécessaire pour conserver lauissance de
batterie.

25.3.2 Format de I'Horloge rapide

L'horloge rapide peut étre programmée dans le fod@d 2 heures ou 24 d'heure.

25.3.3 Importance de la capacité de rappel

Le dispositif du rappel DT400 peut étre programro@rpgarder une liste des 4, 8, ou 16 dernieressaésequi ont été
choisies par la commande.

25.3.4 Sortie sans limitation

Le DT400/R est programmé en usine la communicagans fil désactivée. Ceci vous empéche de touc
accidentellement la touche LOCO et d’entrer leixkiadresse tandis que vous utilisez votre commamdmode sans fil.
Le DT400 peut étre programmeé pour permettre aatass|d'étre libérées de la commande quand il estogle sans fil (IR
ou radio) en placant l'option #3 du DT400 selotalde suivante.
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Table VI : DT400 Commandes Option #3 Choix d’'insllation

x00 Off 12 hour format | 4 No
x01 Low intensity 12 hour fomat | 4 No
x02 Medium intensity 12 hour format | 4 No
x03 High intensity 12 hour format | 4 No
x04 Ofr 24 hour format | 4 No
x05 Low intensity 24 hour format | 4 No
x06 Medium intensity 24 hour format | 4 No
x07 High intensity 24 hour format | 4 No —‘
x08 Off 12 hour format | 4 Yes
x09 Low intensity 12 hour format | 4 Ycs
x0A Medium intensity 12 hour format | 4 Yes
x0B High intensity 12 hour format | 4 Yes
x0C Off 24 hour format | 4 Yes
x0D Low intensity 24 hour format | 4 Yes
x0E Medium intensity | 24 hour format | 4 Yes
xOF High intensity 24 hour format | 4 Ycs
x10 Off 12 hour format | 8 No
x11 Low intensi 12 hour format | 8 No
x12 Medium intlensity 12 hour format | 8 No
x13 High intensity 12 hour format | 8 No
x14 Off 24 hour format | 8 No
x15 Low intensity 24 hour format | 8 No
x16 Medium intensity | 24 hour format | 8 No
x17 High intensity 24 hour format | 8 No
x18 Off 12 hour format | 8 Yes
x19 Low intensity 12 hour format | 8 Yes _{
x1A Medium intensity 12 hour format | & Yes
x1B High intensity 12 hour format | 8 Yes
x1C Off 24 hour format | 8 Yes
x1D Low intensity 24 hour format | 8 Yes
xlE Medium intensity | 24 hour format | 8 Yes
XlF High intensity 24 hour format | 8 Yes |
x20 Off 12 hour format | 16 No
x21 Low intensity 12 hour format | 16 No
x22 Medium intensity | 12 hour format | 16 No
x23 High intensity 12 hour format | 16 No
x24 Off 24 hour format | 16 No
x25 Low intensity 24 hour format | 16 No
X26 Medium intensity | 24 hour format | 16 No
x27 High intensity 24 hour format | 16 No
x28 Off 12 hour format | 16 Yes
x29 Low intensity 12 hour format | 16 Yes
x2A Medium intensity | 12 hour format | 16 Yes
x2B High intensity 12 hour format | 16 Yes
x2C Off 24 hour format | 16 Yes
x2D Low intensity 24 hour format | 16 Yes
x2E Medium intensity | 24 hour format | 16 Yes
x2F High intensity 24 hour format | 16 Yes

25.4 DT400 option #4

# 4 concerne l'identification (ID) de votre commanChaque commande de votre systeme LocoNet peintsa propre
identification pour soutenir la fonctionnalité acée LocoNet. Les produits qui utilisent ce dispbséxigeront

habituellement de chaque commande de votre systé&ameir une identification unique. Nous recommarsdda changer
cette identification seulement selon les spécificat d’un fabricant d'un produit compatible LocoNgti exige des
identifications uniques de commande pour l'opénatidous pouvez employer n'importe quelle identifma dans la
gamme des valeurs x00-x7F (hex) et vous devezétrque chaque commande de votre systeme a ungeeubidt.

25.5 Option DT400 # F

L’option #F entre la fréquence radio employée pactdmmande quand on est en mode radio. Cette coaion est xOA.
Cette valeur est informationnelle seulement, ldisateurs ne peuvent pas changer cette valeur.
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25.6 DT400 Option #6

L'option #6 place le type de commande. Tous les@Tdnt le type x44 de commande. Vous ne devez lpasger cette
valeur.

26.0 DEPANNAGE DE LA VOIE & PROBLEMES DE DECODEURS
26.1 Propreté de la voie

La majorité des problémes intermittents d’utilisatsont dus aux mauvaises connections, a la sdstéoues de prises d
courants des locomotivess. Regardez vos connectibtes qualité de prise de courant de vos rouestramsmission
numérique des paquets d’'information DCC s’exécuateiqulierement bien dans un environnement paréitnasquera
souvent les mauvaises connexions jusqu'a ce qu&lent vraiment trop importantes!

26.2 Le coup de la piece de monnaie

Si votre voie n'a pas l'alimentation adéquate [Esifocomotives, le signal DCC ne se transmetigagar non plus. Prene
une piéce de monnaie ou un tournevis et circuléauawe votre réseau en créant des court- cirtoits les 3 métres
Votre DCS100 devrait faire bip-bip et s’arréterslatu court-circuit. Quand le court-circuit estdeve booster devrait
revenir a I'état normal. Si ceci ne se produit @édsrs vous devez ajouter plus de conducteurs.

26.3 Le testeur LT1

Contrélez vos céables LocoNet avec l'appareil deréte LT1 pour étre sOr que vous n'avez aucunecgbi ait été mal
monte.

26.4 Le décodeur ne répond pas

Est-ce que la loco est sur une voie aliment2&i I'indicateur d’alimentation de voie sur le MD4est éteint ou clignotant
appuyer sur la touche RUN et sur la touche Y + pétablir le courant de voie. Si les indicateursditection sur la
commande de la série DT100/DT200 sont oranges, @eusz appuyer sur la touche PWR suivie de Y + pétablir le
courant de voie.

Employez "le test de la piece de monnaie" de léiced.4 pour déterminer I'alimentation de la vaiglusieurs endroits
sur le réseau. S'il n'y a pas de courant de ver#fjez votre cablage de réseau.

Pouvez-vous choisir la loco sur votre comman@eSi non, la loco n'est t'elle pas en service swg autre commande ou |
n'est elle pas incluse dans une unité multiple(zey@us « cn » dans I'affichage quand vous essayéz choisir) ?

Est-ce que les valeurs dans le CV29, le registreodéiguration, permettent la bonne marche dedtast de commande °
Si votre décodeur est un décodeur fonctionnant4yras sur la SuperChief, I'édition de statut sécessaire.

Avez-vous remis & zéro un CV depuis la derniére i vous avez utilisé la machine ? Si oui, séaott le et remettez
les valeurs de CV par défaut et puis essayez de diler la loco. Il est possible de placer l'aération si haute que cel:
prendra 10 minutes pour que la loco se remetta&itmner

Votre commande affiche "slot=max" ou "FF" ? Ceci signifie que la capacité du systéme de cmder des locomotive:
est saturé. La SuperChief a une capacité de Z20wdresses en méme temps. Si vous avez le matsdget=max",
assurez vous que toutes les locomotives qui neifoment pas sont libérées des commandes ou deittdile DCS100
OpSw44 pour fermer ou pour augmenter le nombreebads a 120.

La loco fonctionnant juste avant est arrété@ Si le décodeur est tres chaud il peut étre @t drermique. Laissez-le
refroidir et voir s'il re-fonctionne. Vérifiez enutre les problémes localisés de voie.

Y a-t-il des marques de brQlure sur le décodeuf? Vous devrez I'envoyer pour réparation ! Si quelghose d'autre
survient, reprogrammez l'adresse du décodeur atrezrrles CV aux valeurs par défaut.

26.5 Arrét d'urgence
Si réseau commence & vous échapper, soit vousepriestouchdSilR soit vous tournez le bouton d’alimentation de

voie sur le DCS100 sur SLEEP.. L'une ou l'autreimdation vous donnera une chance de regagner vatmee, et vous
pourrez reprendre votre activité.
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26.6 Problemes mécaniques des engrenages

Faites attention a I'entrainement mécanique deseeages et au libre mouvement des roues des lon@®oiC'est
particulierement important avec les locomotives pelteuses. Utilisant des décodeurs de Digitrax de® actions de
programmation appropriés, vous pouvez réaliser wuwvement de qualité étonnamment bonne, si voustezju
soigneusement les mécanismes pour un fonctionnetoent

26.7 Eclairage des locomotives étrange

Si vous ne pouvez pas commander l'opération dfagk de votre locomotive avec le DT400 (dans défiaumode de
vitesse 128 ou 28 pas), assurez vous que le décesteprogrammé dans le mode avangeé de 28 patedses.

Faites ceci en programmant CV29 avec une valeur deX06". Voir la table IV. Référez-vous a la saetl5.3 pour des
instructions de programmation completes.

Votre décodeur Digitrax a été programmé au modeapmbéde vitesse de 128 pas. Vous avez pu avoirgéhém
programmation de votre décodeur en exécutant ldodétd'essai de décodeur. De toute facon, si veusonvez pas
allumer ou éteindre I'éclairage de votre locomativeous devrez changer CV 29 a une valeur de "06t pvoir une
éxécution appropriée quand vous utilisez le DT48@sdson mode de vitesse de optimum de 128.pas

27.0 PROBLEMES DE DEPANNAGE DES COMMANDES
Voir la section 26.0 ci-dessus pour les partiedé&mannage du systéme général.
27.1 Je suis perdu !

Si votre affichage DT400 ne vous montre pas cevgus espérez, sur la base de ce manuel, appuyéz tewrcheEXIT
pour retourner au mode de fonctionnement normaEBBayez alors la commande de puissance de nouveau

27.2 Arrét d'urgence

Si le réseau commence "a vous énerver”, soit voesspz sur la touct@IMIRN suivi de la touchelN ] soit mettez la
commande d’alimentation de voie de votre statiocatamande SLEEP. Quelle que soit le moyen utilisgus aurez une
chance de retrouver votre calme. Pour reprendredégations la ou vous les avez laissées, appuyea souch

suivi de la touch® 4

27.3 Plus rien ne répond

Le courant de voie est il rétabli ? Votre commagrdtelle au ralenti ralenti ou arrétée et I'intkea d’alimentation de
voie clignote til sur I'écran a cristaux liquide@sAppuyez sur la touch{Blll§ suivi de la touchff 4 Vous devriez voir
I'indicateur d’alimentation de voie sur le DT40Wrdeir fixe.

27.4 Je ne peux plus sélectionner de loco sur maco  mmande.
Ma loco est elle en service sur une autre comman@ela commande vous demande t'elle "STEAL=Y?").
Ma loco fait elle partie d'une UM ? (voyez-vous un « ch » affiché quand vous essagda délectionner)

Est-ce que les valeurs dans CV29, la configuratieenregistrée, assortissent le rendement de la statiole commande
? Si votre décodeur est un décodeur de vitesse gadfbnctionnant sur n'importe quel systeme dérigen utilisant les
réglages d'usine, I'édition de statut sera néaegsaur ce décodeur.

Avez-vous remis a zéro un CV depuis la derniére feique vous avez utilisé la loc® Si oui, retournez et changez le
valeurs par défaut de CV et puis essayez de fdeela loco.. Il est possible de placer I'accéiérasi haute que cele
prendra 10 minutes pour la loco pour refonctionner.

Votre commande affiche "slot=max" ? Ceci signifie que la capacité du systéeme est&atig DCS100 peut commande
jusqu'a 22 ou 120 adresses en méme temps. Si verdeamessage de "slot=max", soyez slr que téesed®cos qui ne
fonctionnent pas sont libérés des commandes oemkghsemble DCS100 OpSw 44 & fermé pour augmentexmbre

d'adresses a 120. La station de la commande DBUi5éstliviée avec I'ensemble Empire Builder Il &&&sis Il ont un
systéme limité a 22 adresses.
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Le fonctionnement de la loco était-il normalementyste avant qu’elle ne soit arrétée Bi le décodeur est trés chaud
peut étre en arrét thermique. Laissez-le refraitivoyez si le phénomene se reproduit. Vérifieoetme les problemes
localisés de voie.

Y a-t-il des marques de brdlure sur le décodeur ¥ous devrez I'envoyer en réparation ! Si gsuekjuese d’autre se
produit, reprogrammez I'adresse de décodeur ettearies CV aux valeurs par défaut.

28.0 INSTALLATION DU DCS 100

Le DCS100 a beaucoup d'options personnalisableplditation du systeme que vous pouvez placer pausonnaliser
vos opérations. La puissance par défaut du DCS®08 sés bien pour la plupart des applicationseeDCS100
fonctionnera « hors de la boite » ; Le réglageimkupar défaut pour tous les aiguillages de I'opCS100 est "t" ou
thrown Nous recommandons que vous changiez 'np@pSw 05 en "c" ou closed. Ceci n'affectera peasopérations, il
facilitera juste le diagnostic.

La batterie interne de la mémoire CMOS tiendradmées pendant une année ou plus en utilisationat®. Quand
votre batterie est faible, une alarme retentirar paws faire savoir gqu'il est temps d’installer umauvelle batterie. vous
pourrez changer la batterie de sorte que rienaiigpsrdu Voir la section 5.14 pour l'informatiour $a batterie CMOS.

Le réglage d'usine par défaut pour tous les commutaurs de I'option DCS100 est "t" ou thrown

Changement de commutateurs de I'option des DCS100
1. Voir le Tableau de commutateur de l'option DABtBdessous pour décider quels commutateurs dfoptus voulez
changer.

MODE
AUN

(@%@,
2. Mettez l'interrupteur de MODE a levier a I'avdntDCS100 sur "OP'**= Le rail sync du LocoNet deviendra inact
& tous les autres boosters branchés sur le LocgNstmpris celui qui est construit dans le DCSHX¥Yrétera.

3. Déconnectez le LocoNet du DCS100 que vous gordz.
4. Reliez votre commande DT400 directement aufaok B du LocoNet DCS100

5. Appuyez sur la toucHBWCH| sur le DT400 pour entrer le mode Sw (switch) &uéslinterrupteur du bouton d
commande de mode du DCS100 est placé au "OP" hammandes de commutateur de votre commande commamd
maintenant des positions de commutateur de l'opB@5100 au lieu des décodeurs d’accessoires (letlbinent
assemblées) sur le réseau !

6. La touche dans la valeur de I'OpSw. Comme vassqr en revue par I'OpSws, le coété droit de |l@ zientextes
montrera I'agencement pour chaque OpSw, "c" ou "t".
Clef de

7. Employez la touchdCLOC ¢ pour placer I'OpSw a ¢ (cl6turé) ou la tou@RTN| pour placer 'OpSw & « t » (thrown

MODE
RUN

O
8 Sortez du mode de commutation de I'option DCS100 pder a **" Rappelez-vous de rebrancher le LocoNet
DCS100. L'alimentation de voie sera « off » si yalevrez employer votre DT400 pour l'allumer deveaw avant que

vous puissiez faire aller les trains.

N'ajustez aucun commutateur op marqué "ne pas ela@gs commutateurs d'option sont réservés ehi@sger pourrait
donner des opérations imprévisibles. Ne pas chdegeavptions des commutateurs d'option non énunuéa table ci-
dessous.

Instructions spéciales pour DCS100 op 36, 37, 383%&
Pour le commutateur op #36-#39 a travailler coerment,

1. Placez 'OpSw a "c" en appuyant sur la touch@©Clc.

MGOE
AUN

{2
2. Placez le commutateur de MODE de DCS100 surEE:EPI_»sQP
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MODE
AUN

e
3. Placez le commutateur de MODE de DCS100's deganusur RUI\?%?P

4. L'opération se produira (des données seronit@els) et le commutateur d'option se remettrd.a "t
5. Votre affichage du DT400 montrera de noveaujt@ique la remise se soit produite.
8. L'affichage vous mettra a jour la prochaine foictes a OpSw.

Tableau VII : Table de Commutation d’option du DCS100

Option Effect on System operation when "closed" Def
Switch #

OpSw 01 | Do Not Change t
OpSw 02 | Do Not Change t

(“c” setting makes DCS100 a booster)

OpSw 03 | DCS100's booster is auto reversing t
OpSw 04 | Do Not Change t
OpSw 05 | Command station master mode t

(We recommend this be changed to ¢)

OpSw 06 | Do Not Change

OpSw 07 | Do Not Change

OpSw 08 | Do Not Change

OpSw 09 | Allow Motorola trinary switch packet command
echo for switches 1-256.

OpSw 10 | Expand trinary switch echo range from 1-64to |t
1-256, when OpSw 09 is "c"
OpSw 11 Make trinary switches 57-64 long duration (1 t
sec) ON period, when OpSw 09 1s "c", use for
uncouplers, etc.

OpSw 12 | Motorola trinary/AC digital mobile decoder t
addresses 1-80 allowed. (User must status edit
loco types to "x1")

OpSw 13 | Loco address purge time extended from 200 t
seconds to 600 seconds

OpSw 14 | Loco address purging disabled

OpSw 15 | Purging will force a loco to 0 speed

OpSw 16 | Do Not Change

OpSw 17 | Automatic advanced decoder assisted [FX]
consists are disabled

OpSw 18 | Extend DCS100 booster short circuit shutdown | t
time from 1/8th to 1/2 second
OpSw 19 | Do Not Change t
OpSw 20 | Disable address 00 or analog stretching for t
conventional locos.
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OpSw 21 OpSw 21-23 set the global system default type | t
for "NEW" loco selections.

OpSw 22 SW21/22/23 set as follows: t
t-t-t =3 128 step mode
t-t-c=7 128 step FX mode
t-c-t=1 Motorola trinary format

OpSw 23 c-t-t=2 14 step mode t
c-c-t=0 28 step
t-c-c=5

OpSw 24 Do Not Change

OpSw 25 Disable aliasing

OpSw 26 Enable routes

OpSw 27 Disable normal switch commands, a.k.a. the
"Bushby bit." Allows attached PC to handle
switch control logic
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OpSw 28 Disable DS54 interrogate commands at power | t
on

OpSw 29 Do Not Change t

OpSw 30 Do Not Change t

OpSw 31 Meter route/switch output rate when not t
trinary

OpSw 32 Do Not Change t

OpSw 33 Allow track power to restore to prior state at t
power on

OpSw 34 Allow track to power up to run state, if set to t

Tun prior to power on

OpSw 35 Do Not Change

OpSw 36* Clear all mobile decoder info & consists
OpSw 37* Clear all routes

OpSw 38* Clear the loco roster

OpSw 39* Clear all internal memory states, including
sections. OpSw 36/37/38 clears
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OpSw 40 Do Not Change ' t

OpSw 41 Diagnostic click when valid LocoNet t
commands incoming & routes being output

OpSw 42 Disable 3 beeps when loco address purged t

OpSw 43 Disable Loconet update of command station's | t
track status
OpSw 44 Expand slot refresh area from 22 (Big Boy t
compatible) to 120

OpSw 45 Disable reply for switch state request t
OpSw 46 Do Not Change t
OpSw 47 | Program track is brake generator when not t

programming. Braking is DCC set to speed 0
(not Emergency stop) for address 0, light ON,
broadcast to all addresses

29.0 OPERATIONS MULTI-FORMAT
Notes sur I'utilisation du type Motorola Trinaire de paquets :

Pour aider les utilisateurs avec les décodeurgjuipeéments qui reconnaissent le format Motoroladire mais
qui ne répondent pas au format NMRA DCC, le DCSpeQt générer ces paquets Trinaires mélangés
paquets normaux de DCC. Plusieurs sociétés coseitrules décodeurs de commande qui fonctionnenies
format Motorola, par exemple Nacka, Marklin & plksis autres fabricants européens.
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Pour faire fonctionner les locomotives en modeairm, l'utilisateur doit "éditer le mode statytVoir La
Section 17.0.

Le code de statut "tri" forcera le DCS100 a admessedécodeur comme décodeur de format trinaire,
exemple, Marklin AC digital en HO ou Maxi décodearklin échelle 1.

Puisque le DCS100 est une station multi protodojea plusieurs subtiles issues dont vous deves veadre
compte en utilisant ce mode.

1. Typiguement, les décodeurs trinaires ne sontpagus pour opéerer dans un environnement multopote,
car il n’y a aucune assurance pour que tous lesddécs trinaires se comportent toujours de fagéuigible.

2 Des décodeurs trinaires plus anciens peuvent seatdionctionner avec une polarité. Soyez sdr quiau
booster utilisant le protocole mixte DCC/Trinairest installé pour I’ "auto reversing.” ; C'esttmadierement
important pour les décodeurs trinaires d’aiguilagee dernier "AC trinaire Digital" de Marklin en(H& de
décodeurs de locomotives semblent permettre I'tiparavec I'une ou l'autre polarité de rail ainsiaus utilisez
ces plus récents décodeurs I'auto-reverse ne pbpasétre un probleme.

Si n'importe quel décodeur trinaire ne répond pas fois choisi et le DCS100 correctement instatbérp
fonctionner en mode trinaire en placant le DCS10@pSw # s 09.10.11 &/or 12 comme décrit dans ¢d@e
28.0, vérifiez que les raccordements de rail audigéwo sont de la polarité correcte. S'ils sont ésoria
permutation des alimentations de rail devrait gamrie probleme.

3. Des décodeurs de locos trinaires devraientaététés avant d’inverser la direction. En parteulies MAXIS
décodeurs Marklin ne s'inverseront pas si la vitess au-dessus d’environ 50%.

4. Le mélange DCC & locos trinaires sur le réséas.décodeurs trinaires n'ont pas une directionlaes. S'ils
manquent un changement de direction ils finirontcenflit avec les décodeurs de DCC quand les |cood
physiquement liées. Si vous composez une UM, necsnmmandons de disloquer I'UM avant d’alimenter
voie pour éviter ces problémes. Le DCS100 laisseosgposer n'importe quelle association DCC, Tren&
méme adresse analogique "00" ;. Les décodeursr&éinde Marklin peuvent étre gardés « en vie x avepetit
voltage CC & ceci assurera qu'ils se rappellemtelaniere direction correctement, si par exempleeilgontrent
une section d'arrét commandée par signal ou leaobude voie pourrait étre coupé. Référez-vous a
documentation de décodeur Marklin's sur ce sujet.

5. Si vous avez choisi seulement les décodeurairtem sur votre réseauy le DCS100 ne produira fepaqguet
DCC. Si un décodeur DCC est placé sur un tel réseeonvertira I'opération de C.C, puisqu'ellepmirra voir
les paquets DCC valides. Pour éviter ce problérnas\pouvez neutraliser la conversion de mode aitgieg
dans le CV29 de vos décodeurs DCC. Alternativemants pouvez présenter un couple de "dummy" ; adee
actives de locomotive DCC qui garderont les déclsans direction de DCC sur la disposition du nsdeus
choisissez de ne pas neutraliser leur dispositdfaterersion de mode analogique.

6. Quand vous utilisez une loco analogique saned#ta a I'adresse "00" ;, I'adressage des décodéuages
de loco tendra a produire un petit excentrage d& Ceci fera se trainer la loco analogique mémsglee sa
commande de puissance est placée a 0. Le DCS10peosm une partie de cet effet, mais I'immobilité
produira a un petit degré.

7. Si vous choisissez OpSw 09 pour permettre lessads trinaires d’aiguillages, les commandes DQE
encore envoyées pour la gamme 1-256, & un échchsynisé supplémentaire est créé pour l'aiguillageire
de la méme adresse. Le DCS100 chronometre cettm@atiaiguillages trinaires pour s'assurer qu'AU N@i
code est envoyé au décodeur trinaire d’'aiguillggeés’z seconde environ. Pour cette raison le DC8filée
une commande FIFO du commutateur et protéger dearties et des actions de commutateur DCC peuvent
retardées des sections réelles de commutateuiouSi laissez "thrown" 'OpSw 09 ; pour neutralisemaire
commutez faire écho, alors les commandes de conwnutde DCC sont envoyés immédiatement.
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